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A.-. OBJETIVOS GENERALES

* Incorporar, al lenguaje y formas habituales de argumentacion, las distintas formas de expresion matematica
(numérica, algebraica, de funciones, geométrica...), con el fin de mejorar su comunicaciéon en precision y

rigor.

* Ampliar el conocimiento sobre los distintos campos numéricos hasta llegar a toda clase de nimeros reales,

con el fin de mejorar su conocimiento de la realidad y sus posibilidades de comunicacion.

» Cuantificar ciertos aspectos de la realidad para interpretarla mejor, empleando distintas clases de nimeros

(fraccionarios, decimales, enteros...) mediante la realizacion de calculos adecuados a cada situacion.

* Valorar las virtudes del lenguaje algebraico y valerse de él para representar situaciones diversas y facilitar la

resolucion de problemas.

* Analizar relaciones entre figuras semejantes. Reconocer triangulos semejantes y los criterios para establecer

semejanzas. Aplicar los conceptos de semejanza a la resolucion de triangulos y al trazado de figuras diversas.

» Utilizar los conocimientos trigonométricos para determinar mediciones indirectas relacionadas con

situaciones tomadas de contextos reales.

+ Utilizar el conocimiento sobre vectores para determinar la ecuacion de una recta o la distancia entre dos

puntos.

» Conocer caracteristicas generales de las funciones, de sus expresiones grafica y analitica, de modo que puedan

formarse juicios de valor sobre las situaciones representadas.

+ Utilizar regularidades y leyes que rigen los fendmenos de estadistica y azar para interpretar los mensajes
sobre juegos y sucesos de toda indole. Identificar conceptos matematicos en situaciones de azar, analizar
criticamente las informaciones que de ellos recibimos por los medios de comunicacién y encontrar

herramientas matematicas para una mejor comprension de esos fendmenos.

» Conocer algunos aspectos basicos sobre el comportamiento del azar, asi como sobre probabilidades de
diversos fenomenos. Tomar conciencia de las regularidades y las leyes que rigen los fenomenos de azar y

probabilidad.

» Conocer técnicas heuristicas para la resolucion de problemas y desarrollar estrategias personales, utilizando

variados recursos y valorando la riqueza del proceso matematico de resolucion.

* Actuar en la resoluciéon de problemas y en el resto de las actividades matematicas, de acuerdo con modos
propios de matematicos como: la exploracion sistematica de alternativas, la flexibilidad para cambiar de punto
de vista, la perseverancia en la busqueda de soluciones, el recurso a la particularizacion y a la generalizacion,

la sistematizacion, etc.

*Descubrir y apreciar sus propias capacidades matematicas para afrontar situaciones en las que las necesiten.



Programacion de 4° ESO opcion A

B.- TEMPORALIZACION DE LOS TEMAS

TRIMESTRE TEMA N° HORAS

Numeros naturales, enteros y decimales 8
Numeros decimales 6

1° El ntimero real 12
Lenguaje algebraico 16
Ecuaciones e inecuaciones 10
Sistemas de ecuaciones 6
Problemas aritméticos 6

2° Funciones .Caracteristicas de las funciones 8
Funciones lineales 4
Otras funciones elementales 6
Geometria Analitica 14
Estadistica 8

3° Combinatoria 8
Probabilidad 8
Semejanza 8
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C.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS.

La Matematica es una disciplina que requiere para su desarrollo una gran légica interna. Esa misma
logica es aplicable a la secuenciacion de contenidos para su aprendizaje. No por casualidad el primero de
los bloques en los que dividimos la materia en el primer curso es el correspondiente a la Aritmética y al
Algebra: en él ponemos las bases del lenguaje matematico y lo que podemos, o no, hacer con los

numeros.

En esta modalidad de 4° ESO opcion A empezamos a sentar las bases de todos los campos de las
Matematicas. Asi, se comienza a estudiar, el campo de los nimeros reales, de gran importancia posterior,
se ahonda en la trigonometria y en el estudio de funciones, se formaliza la geometria y se capacita al

alumno, ofreciéndole una base cientifica, para la critica de informaciones estadisticas.

En cada unidad se indican los siguientes aspectos:
A.- Objetivos didacticos.
B.- Criterios de evaluacion.
C.- Conceptos.
D.- Procedimientos.

E.- Actitudes.
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TEMA 1.- NUMEROS NATURALES, ENTEROS y RACIONALES

OBJETIVOS DIDACTICOS
1.-Manejar con destreza las operaciones con numeros naturales, enteros y fraccionarios, incluida la

potenciacion de exponentes enteros.
2.-Resolver problemas numéricos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.-Realiza operaciones combinadas con nimeros enteros en las que debe utilizar con toda soltura signos y
paréntesis.

2.-Realiza operaciones con fracciones.

3.-Realiza operaciones y simplificaciones con potencias de exponente entero.
4.-Resuelve problemas en los que deba utilizar nimeros enteros y fraccionarios.

CONCEPTOS
*Numeros naturales y enteros. Operaciones. Reglas.

*Numeros racionales. Representacion en la recta.
*Potenciacion de exponente entero. Propiedades.

PROCEDIMIENTOS
1.-Manejo diestro en las operaciones con numeros enteros.

2.-Operaciones con fracciones.
Simplificacion.
Equivalencia. Comparacion.
Suma.
Producto.
Cociente.
3.-Operaciones con potencias de exponente entero. Simplificacion.

4.-Relacion entre las potencias y las raices.
5.-Resolucién de problemas aritméticos.

ACTITUDES
*Gusto por la precision en los calculos.
*Disposicion favorable a la revision y mejora de cualquier calculo o problema numérico.
*Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora como herramienta didactica para la
realizacion de célculos, investigaciones numéricas y resolucion de problemas.

*Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se hace y
por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas numéricos.
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TEMA 2.- NUMEROS DECIMALES

OBJETIVOS DIDACTICOS
1. Manejar con soltura la expresion de un nimero y hacer aproximaciones, asi como conocer y controlar
los errores cometidos.

2. Conocer la notacion cientifica y efectuar operaciones con ayuda de la calculadora.
3. Relacionar los niimeros fraccionarios con su expresion decimal.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.-Domina la expresion decimal de un nimero o una cantidad, y calcula o acota los errores absoluto y
relativo en una aproximacion.

2.-Interpreta y escribe numeros en notacion cientifica y opera con ellos.

3.-Usa la calculadora para anotar y operar con cantidades dadas en notacion cientifica y relaciona los errores
con las cifras significativas utilizadas.

4.- Halla un nimero fraccionario equivalente a un decimal exacto o periodico.

CONCEPTOS
*Expresion decimal de los numeros. Ventajas.

*Relacion entre los numeros decimales y las fracciones.
*Expresion decimal de los nimeros aproximados.
+Cifras significativas.

Error absoluto. Cota.

Error relativo. Cota.
*La notacion cientifica.

PROCEDIMIENTOS

*Paso de fraccion a decimal.
*Paso de decimal exacto a fraccion.
*Paso de decimal periddico a fraccion:
— periddico puro
— periodico mixto
*Redondeo de niimeros.
*Asignacion de un nimero de cifras acorde con la precision de los calculos y con lo que esté expresando.
*Calculo de una cota del error absoluto y del error relativo cometidos.
*Lectura y escritura de nlimeros en notacion cientifica.

*Relacion entre error relativo y el niimero de cifras significativas utilizadas.
*Manejo de la calculadora para la notacion cientifica.

ACTITUDES
Gusto por la precision en los calculos.

Disposicion favorable a la revision y mejora de cualquier célculo o problema numérico.

Tendencia a utilizar, siempre que se trabaje con numeros decimales, el numero adecuado de cifras
significativas.

Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora como herramienta didactica para la
realizacion de calculos, investigaciones numéricas y resolucion de problemas, especialmente dentro del
"mundo decimal".

Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se hace y
por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas numéricos.
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TEMA 3.- EL NUMERO REAL

OBJETIVOS DIDACTICOS

1.Conocer los numeros reales, los distintos conjuntos de numeros y los intervalos sobre la recta real.

2.-Conocer el concepto de raiz de un nimero, asi como las propiedades de las raices, y aplicarlos en la
operatoria con radicales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.- Clasifica numeros de distintos tipos.

2.- Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacion grafica.
3.- Utiliza la calculadora para el calculo numérico con raices.

4.- Interpreta y simplifica radicales.

5.- Opera con radicales.
6.-Racionaliza denominadores.

CONCEPTOS

*  Numeros no racionales. Expresion decimal.
. Los niimeros reales.

La recta real.

Intervalos y semirrectas. Nomenclatura.

. Raiz n-ésima de un ntimero. Propiedades. Notacion exponencial.
. Propiedades de los radicales.

PROCEDIMIENTOS

Reconocimiento de algunos irracionales. Justificacion de la irracionalidad de x/E , \/§ -
Representacion exacta o aproximada de nimeros de distintos tipos sobre R.

Expresion de intervalos o semirrectas con la notacion adecuada.

Expresion de raices en forma exponencial, y viceversa.

Utilizacion de la calculadora para obtener potencias y raices cualesquiera.
Utilizacion de las propiedades con radicales. Simplificacion. Racionalizacion de denominadores.

ACTITUDES

. Gusto por la precision en los calculos.
. Disposicion favorable a la revision y mejora de cualquier calculo o problema numérico.

*  Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora como herramienta didactica para la
realizacion de calculos, investigaciones numéricas y resolucion de problemas.

. Sensibilidad y gusto por la presentaciéon ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se
hace y por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas numéricos.
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TEMA 4.- POLINOMIOS
OBJETIVOS DIDACTICOS

Dominar el manejo de polinomios y sus operaciones.
Descomponer factorialmente un polinomio mediante identidades notables y extraer factor comun.
Aplicar la regla de Ruffini para resolver problemas diversos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Realiza sumas, restas y multiplicaciones de polinomios.

Divide polinomios.

Utiliza la regla de Ruffini para dividir un polinomio entre x — a.

Utiliza las identidades notables para calcular el cuadrado de un binomio o una suma por una diferencia.
Realiza operaciones con polinomios en las que intervienen las identidades notables.

Saca factor comtin en un polinomio.

Utiliza las identidades notables para factorizar un polinomio.

Factoriza un polinomio utilizando las identidades notables y la extraccion de factor comiin.

Resuelve problemas utilizando el teorema del resto.
Factoriza un polinomio con varias raices enteras, utilizando para ello la regla de Ruffini.

CONCEPTOS
Terminologia bésica para el estudio de los polinomios.
Operaciones con monomios y polinomios:
Suma, resta y multiplicacion.
Division de polinomios. Division entera y division exacta.
Potencia de un polinomio.
Identidades notables.
Division de un polinomio por x — a.
Factorizacion de polinomios.
Criterios para la divisibilidad de un polinomio por x —a.
Teorema del resto
Raiz de un polinomio.
Divisibilidad de polinomios.

Multiplos y divisores.
Polinomios irreducibles.

PROCEDIMIENTOS
Aplicacion de las identidades notables.
Técnica para la division de polinomios. Pasos que se han de realizar para un proceso sencillo.

Utilizacion de la regla de Ruffini para dividir un polinomio por x — a y para obtener el valor de un
polinomio cuando x vale a.

Extraccion de factor comun.
Aplicacion de las identidades notables para factorizar polinomios.

Aplicacion reiterada de la regla de Ruffini para factorizar un polinomio localizando las raices enteras entre
los divisores del término independiente.

Descomposicion factorial de polinomios. Paralelismo con la descomposicion factorial de nimeros enteros.

ACTITUDES

Utilizacion del lenguaje algebraico para expresar relaciones de todo tipo, asi como por su facilidad para
representar y resolver problemas.
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Valoracion de la potencia y abstraccion del simbolismo matematico que supone el algebra.
Valoracion de la importancia de los polinomios en situaciones problematicas de la vida cotidiana.

Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se hace y
por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas algebraicos.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los problemas.

Utilizacion del lenguaje algebraico para expresar relaciones de todo tipo, asi como por su facilidad para
representar y resolver problemas.

Valoracion de la potencia y abstraccion del simbolismo matematico que supone el algebra.

Valoracion de la importancia de los polinomios en situaciones problematicas de la vida cotidiana.
Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se hace y
por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas algebraicos.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los problemas.

10



Programacion de 4° ESO opcion A

TEMA 5.- ECUACIONES E INECUACIONES

OBJETIVOS DIDACTICOS
Resolver con destreza ecuaciones de distintos tipos y aplicarlas a la resolucion de problemas.
Interpretar y resolver inecuaciones de primer grado

CRITERIOS DE EVALUACION

A S o A

Resuelve ecuaciones de primer grado.

Resuelve ecuaciones de segundo grado.

Resuelve ecuaciones bicuadradas o ecuaciones que se dan factorizadas.

Resuelve ecuaciones con radicales o con la incégnita en el denominador (sencillas).

Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.
Resuelve inecuaciones de primer grado e interpreta graficamente las soluciones.

CONCEPTOS

Identidad y ecuacion.
Ecuacion de primer grado.
Inecuacion de primer grado con una incdgnita.

Ecuacion de segundo grado.
Otros tipos de ecuaciones.

PROCEDIMIENTOS

Distincion de identidades y ecuaciones.

Resolucion de algunas ecuaciones por tanteo.

Resolucion diestra de ecuaciones de primer grado.

Identificacion de algunas soluciones de una inecuacion de primer grado.
Resolucion de inecuaciones de primer grado. Semirrecta solucion. Interpretacion grafica.
Resolucion diestra de ecuaciones de segundo grado, completas e incompletas.
Resolucion de ecuaciones.

— Factorizadas.

— Bicuadradas.

— Con radicales.

— Con la x en el denominador.

Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

ACTITUDES

Utilizacion del lenguaje algebraico para expresar relaciones de todo tipo, asi como por su facilidad para
representar y resolver problemas.

Adquisicion de confianza en la resolucién de ecuaciones, usando métodos informales (por tanteo) y
métodos algoritmicos.

Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora para la realizacion de calculos que
faciliten la resolucion de expresiones algebraicas.

Valoracion de la potencia y abstraccion del simbolismo matematico que supone el algebra.

Valoracion de la capacidad de los métodos algebraicos para representar situaciones complejas y resolver
problemas.

Disposicion favorable a la revision y mejora del resultado de cualquier problema algebraico.

Interés y respeto por las estrategias, formas de hacer y soluciones a los problemas algebraicos distintas a
las propias.
Sensibilidad y gusto por la presentaciéon ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se

hace y por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas algebraicos.

11
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TEMA 6.-SISTEMAS DE ECUACIONES

OBJETIVOS DIDACTICOS
Resolver con destreza sistemas de ecuaciones y aplicarlos a la resolucion de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Resuelve graficamente sistemas lineales 2 x 2, muy sencillos, y relaciona el tipo de solucion con la posicion
relativa de las rectas.

Resuelve un sistema lineal 2 x 2 mediante un método determinado (sustitucion, igualacion o reduccion).
Resuelve un sistema lineal 2 x 2 que requiera transformaciones previas.

Plantea y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones lineales.
Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales.

CONCEPTOS
Ecuacion lineal con dos incégnitas. Solucion. Interpretacion grafica.

Sistemas de ecuaciones lineales.
— Compeatibles (determinados e indeterminados)

— Incompatibles.
Otros tipos de sistemas de ecuaciones. Sistemas no lineales

PROCEDIMIENTOS

Representacion grafica de una ecuacion lineal con dos incognitas e identificacion de los puntos de la recta
como solucion de la inecuacion.

Interpretacion grafica de sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas y de sus soluciones.

Resolucion algebraica de sistemas lineales por los métodos de sustitucion, igualacion y reduccion.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
Resolucion de problemas mediante sistemas de ecuaciones.

ACTITUDES

Utilizacion del lenguaje algebraico para expresar relaciones de todo tipo, asi como por su facilidad para
representar y resolver problemas.

*Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora para la realizacion de célculos que
faciliten la resolucion de expresiones algebraicas.

*Valoracion de la potencia y abstraccion del simbolismo matematico que supone el algebra.

*Valoracion de la capacidad de los métodos algebraicos para representar situaciones complejas y resolver
problemas.

*Conveniencia de utilizar alguno de los tres métodos de resolucion de sistemas de ecuaciones en funcion de
las caracteristicas de los coeficientes de las incognitas.

*Disposicion favorable a la revision y mejora del resultado de cualquier problema algebraico.

*Interés y respeto por las estrategias, formas de hacer y soluciones a los problemas algebraicos distintas a las
propias.

*Sensibilidad y gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido (expresando lo que se hace y
por qué se hace) y de los resultados en calculos y problemas algebraicos.

*Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los problemas.

12
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TEMA 7.- PROBLEMAS ARITMETICOS

OBJETIVOS DIDACTICOS
1. Posecer procedimientos especificos para la resolucion de problemas relacionados con la
proporcionalidad.
2. Resolver problemas de depdsitos y préstamos.
3. Resolver otros tipos de problemas aritméticos

CRITERIOS DE EVALUACION

Calcula el término desconocido de una proporcion. Calcula porcentajes (calculo de la parte dado el
total, calculo del total dada la parte).

Resuelve problemas de proporcionalidad directa y de proporcionalidad inversa.
Resuelve problemas de mezclas y de repartos proporcionales.

Resuelve problemas de porcentajes (se pide la parte, se pide el total o se pide el porcentaje aplicado).
Resuelve problemas de aumentos o disminuciones porcentuales.

Resuelve problemas de interés simple.
Resuelve problemas sencillos de interés compuesto.

Resuelve problemas de velocidades y tiempos (persecuciones y encuentros).
Resuelve problemas de llenado y vaciado (cuya resolucion exige recurrir a las inversas).

CONCEPTOS

Magnitudes directamente proporcionales.
Magnitudes inversamente proporcionales.
Repartos proporcionales.

Mezclas.

Porcentajes.

— El porcentaje como proporcion.
— El porcentaje como fraccion.
— El porcentaje como numero decimal.

Aumentos y disminuciones porcentuales.
Interés bancario.

— Férmula del interés simple.

Interés compuesto.

Problemas de moviles.
Otros problemas aritméticos.

PROCEDIMIENTOS
Identificacion de las relaciones de proporcionalidad.

Construccion de proporciones.

Calculo del término desconocido de una proporcion.
Resolucion de problemas de proporcionalidad directa e inversa.
— Método de reduccion a la unidad.

— Regla de tres.

Resolucion de problemas de proporcionalidad compuesta.
Resolucion de problemas de repartos proporcionales y mezclas.
Calculo de porcentajes.

Asociacion de un porcentaje a una fraccion o a un numero decimal.
Resolucion de problemas de porcentajes.

— Calculo de porcentajes directos.

— Calculo del total conocida la parte.

— Calculo del porcentaje conocidos el total y 1la parte.

— Calculo de aumentos y disminuciones porcentuales.

13
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* Resolucion de problemas de interés bancario.

* Resolucion de problemas de interés bancario (simple) aplicando la férmula.

* Resolucion de problemas sencillos de interés compuesto.

* Resolucion de problemas de moviles en situaciones de:
— Encuentros.
— Persecucion o alcance.

* Resolucion de problemas de llenado y vaciado (se resuelven recurriendo a las inversas).

* Resolucion de problemas de varias operaciones, relacionados con situaciones cotidianas (presupuestos,
consumo, velocidades y tiempos, valores medios, etc.).

ACTITUDES
Interés por la investigacion de procedimientos para la resolucion de problemas aritméticos.

Valoraciéon de los procedimientos relativos a la proporcionalidad como herramientas para resolver
problemas.

Interés por la exposicion clara de procesos y resultados en los célculos con expresiones aritméticas y en la
resolucion de problemas.

Tenacidad y constancia en el enfrentamiento a un problema. Confianza en las propias capacidades y
recursos.

Actitud critica ante la solucién de un problema.

Actitud abierta para aplicar lo que ya se sabe a nuevas situaciones.
Actitud abierta ante nuevas soluciones o procesos diferentes a los propios.

14



Programacion de 4° ESO opcion A

TEMA 8.- FUNCIONES. CARACTERISTICAS.

OBJETIVOS DIDACTICOS
Dominar el concepto de funcion, conocer las caracteristicas mas relevantes y las distintas formas de expresar
las funciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

Dada una funcién representada por su grafica, estudia sus caracteristicas mas relevantes (dominio de
definicion, crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad).

Representa una funcion de la que se dan sus caracteristicas mas importantes.
Asocia un enunciado con una grafica.

CONCEPTOS
* Concepto de funcion.

* Distintas formas de presentar una funcion: representacion grafica, tabla de valores y expresion analitica o
formula.

* Dominio de definicion de una funcién. Restricciones al dominio de una funcion.
* Discontinuidad y continuidad de una funcidén. Razones para que una funcion sea discontinua.

* Crecimiento, decrecimiento, maximos y minimos.
* Tendencias y posible periodicidad.

PROCEDIMIENTOS
* La representacion grafica como medio de "visualizar" una funcién.

* Interpretacion de funciones dadas mediante graficas, tablas o formulas.
* Relacion de expresiones graficas y analiticas de funciones.
* Calculo del dominio de definicion de diversas funciones.

* Identificacion de discontinuidades.
* Reconocimiento de maximos, minimos, tendencias y periodicidades.

ACTITUDES

* Reconocimiento de la utilidad de la representacion grafica como medio de interpretacion rapida y precisa
de fenémenos cotidianos y cientificos.

* Valoracion de las representaciones graficas en cualquier orden o nivel matematico como instrumento
potente de ayuda a la conceptualizacion y comprension.

« Interpretacion de ventajas e inconvenientes que presenta la representacion analitica respecto a la grafica.

* Valoracion y repercusion de los nuevos medios tecnologicos (calculadoras y programas de ordenador)
para el calculo, tratamiento y representacion grafica de datos sobre informaciones diversas.

* Sensibilidad, interés y valoracion critica del uso del lenguaje grafico en informaciones y argumentaciones
de tipo social, deportivo, politico y econémico.

15
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TEMA 9.- LAS FUNCIONES LINEALES
OBJETIVOS DIDACTICOS
Manejar con soltura las funciones lineales.

CRITERIOS DE EVALUACION

Representa una funcion lineal a partir de su expresion analitica.
Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal conociendo su grafica o alguna de sus caracteristicas.

Representa funciones definidas “a trozos”.
Da la expresion analitica de una funcion definida “a trozos”.

CONCEPTOS
*Funciones lineales. Pendiente de una recta.

*Tipos de funciones lineales. Funcion de proporcionalidad y funcidn constante.
*Funciones definidas mediante “trozos” de rectas

PROCEDIMIENTOS
*Calculo de la pendiente de una recta.

*Obtencidn grafica de la pendiente para averiguar la ecuacion de una funcion a partir de la grafica.
*Construccion de la grafica de los distintos tipos de funciones lineales y obtencion de sus ecuaciones.
*Obtencion de informacion a partir de dos o mas funciones referidas a fendmenos relacionados entre si.
*Expresion de la ecuacion de una recta conocidos un punto y la pendiente.

*Representacion de funciones definidas a trozos.

*Obtencioén de la ecuacion correspondiente a graficas formadas por trozos de rectas definidas en ciertos
intervalos.

ACTITUDES

*Reconocimiento de la utilidad de la representacion grafica como medio de interpretacion rapida y precisa
de fenémenos cotidianos y cientificos.

*Valoracion de las representaciones graficas en cualquier orden o nivel matematico como instrumento
potente de ayuda a la conceptualizaciéon y comprension.

Interpretacion de ventajas e inconvenientes que presenta la representacion analitica respecto a la grafica.

*Valoracion y repercusion de los nuevos medios tecnoldgicos (calculadoras y programas de ordenador) para
el calculo, tratamiento y representacion grafica de datos sobre informaciones diversas.

*Sensibilidad, interés y valoracion critica del uso del lenguaje grafico en informaciones y argumentaciones de
tipo social, deportivo, politico y econéomico.
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TEMA 10.- OTRAS FUNCIONES ELEMENTALES

OBJETIVOS DIDACTICOS
Conocer y manejar con soltura las funciones cuadraticas.
Conocer otros tipos de funciones, asociando la grafica con la expresion analitica.

CRITERIOS DE EVALUACION
Representa una parabola a partir de la ecuacion cuadratica correspondiente.

Asocia curvas de funciones cuadraticas a sus expresiones analiticas.

Escribe la ecuacion de una parabola conociendo su representacion grafica.

Asocia curvas a expresiones analiticas (proporcionalidad inversa, radicales y exponencial).
Maneja con soltura las funciones de proporcionalidad inversa y las radicales.

Maneja con soltura las funciones exponenciales.
Resuelve problemas de enunciado relacionados con distintos tipos de funciones.

CONCEPTOS
 Funciones cuadraticas.

* Estudio conjunto de rectas y parabolas.
* Funciones radicales.
* La funcion de proporcionalidad inversa. La hipérbola.

* Las funciones exponenciales.
* Aplicaciones de las funciones exponenciales.

PROCEDIMIENTOS

» Representacion grafica de funciones cuadraticas. Obtencion de la abscisa del vértice y de algunos puntos
proximos al vértice. Métodos sencillos para la representacion de parabolas.

* Interpretacion de los puntos de corte entre una funcion lineal y una cuadratica.
» Representacion punto a punto de funciones radicales y reconocimiento de las graficas que se obtienen.
* Representacion grafica de la funcion de proporcionalidad inversa: la hipérbola.

+ Utilizacion de la calculadora cientifica para la obtencion de datos sobre funciones exponenciales.

* Identificacion de situaciones que se pueden resolver utilizando para su descripcion funciones
exponenciales.

ACTITUDES

* Interpretacion de ventajas e inconvenientes que presenta la expresion analitica respecto a la representacion
grafica.

* Valoracion y repercusion de los nuevos medios tecnologicos (calculadoras y programas de ordenador)
para el calculo, tratamiento y representacion grafica de datos sobre informaciones diversas.

* Sensibilidad, interés y valoracion critica del uso del lenguaje grafico en informaciones y argumentaciones
de tipo social, deportivo, politico y econémico.

* Sensibilidad y gusto por la limpieza, orden y claridad en el tratamiento y representacion de datos.

* Reconocimiento y valoracion del trabajo en equipo para la realizacion de determinadas actividades
relacionadas con la representacion grafica de funciones y especialmente con su interpretacion.

* Reconocimiento y valoracion del lenguaje grafico para representar y resolver problemas tanto de la vida
cotidiana como del conocimiento cientifico.
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TEMA 11.- GEOMETRIA ANALITICA
OBJETIVOS DIDACTICOS

Utilizar los vectores para resolver problemas de geometria analitica.

Manejar con soltura las distintas formas de la ecuacién de una recta y resolver con ellas problemas de
interseccion, paralelismo y perpendicularidad.

CRITERIOS DE EVALUACION
Halla el punto medio de un segmento.

Halla el simétrico de un punto respecto de otro.
Halla la distancia entre dos puntos.

Obtiene la interseccion de dos rectas definidas de forma variada.
Resuelve problemas de paralelismo y perpendicularidad.

CONCEPTOS
* Vectores en el plano. Médulo, direccion y sentido. Coordenadas.

* Operaciones con vectores. Representacion grafica y expresion analitica.

* Aplicaciones de los vectores.
— Punto medio de un segmento.
— Simétrico de un punto respecto a otro.
— Alineacion de puntos.

* Ecuaciones de rectas bajo un punto de vista geométrico. Vector direccion y su relacion con la pendiente.

— Paralelismo.
— Perpendicularidad.
— Interseccion.

» Forma general de la ecuacion de una recta.
* Distancia entre dos puntos.

PROCEDIMIENTOS
» Representacion de vectores. Obtencion de sus coordenadas.

* Calculo del modulo de un vector.

* Identificacion de vectores iguales mediente su representacion o a partir de sus coordenadas.

* Obtencion grafica o analitica (con coordenadas) del vector resultante de unas operaciones.

* Calculo del punto medio de un segmento.

* Obtencion del simétrico de un punto respecto de otro.

» Comprobacion de si tres puntos estan alineados o calculo de algun parametro para que lo estén.

* Resolucion de problemas de incidencia (;pertenece un punto a una recta?), interseccion (punto de corte de
dos rectas), paralelismo y perpendicularidad.

* Calculo de la distancia entre dos puntos

ACTITUDES
* Reconocer el valor que la geometria tiene para resolver situaciones reales.

* Gusto e interés por enfrentarse con situaciones geométricas.

* Curiosidad e interés por la investigacion sobre formas y configuraciones geométricas en el plano.
* Capacidad de critica ante errores geométricos en construcciones o representaciones.

* Flexibilidad para enfrentarse a distintas situaciones geométricas desde distintos puntos de vista.

* Interés por la presentacion ordenada, limpia y clara de los trabajos geométricos, reconociendo el valor
practico que posee.

* Interés y respeto por las soluciones a los disefios geométricos distintas a las propias.
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TEMA 12.- ESTADISTICA

OBJETIVOS DIDACTICOS

Resumir en una tabla de frecuencias una serie de datos estadisticos y hacer el grafico adecuado para su
visualizacion.

Conocer los parametros estadisticos x y [, calcularlos a partir de una tabla de frecuencias e interpretar su
significado.

Conocer y utilizar las medidas de posicion.

CRITERIOS DE EVALUACION
Construye una tabla de frecuencias de datos aislados y los representa mediante un diagrama de barras.

Dado un conjunto de datos y la sugerencia de que los agrupe en intervalos, determina una posible particion
del recorrido, construye la tabla y representa graficamente la distribucion.

Obtiene el valor de x y o, a partir de una tabla de frecuencias (de datos aislados o agrupados) y las utiliza
para analizar caracteristicas de la distribucion.

Conoce el coeficiente de variacion y se vale de €l para comparar las dispersiones de dos distribuciones.

A partir de una tabla de frecuencias de datos aislados, construye la tabla de frecuencias acumuladas y, con
ella, obtiene medidas de posicion (mediana, cuartiles, centiles).

CONCEPTOS
* Estadistica: nociones generales.

« Graficos estadisticos.
* Tablas de frecuencias.
» Parametros estadisticos.

— Media, desviacion tipica y coeficiente de variacion.
— Medidas de posicion: mediana, cuartiles y centiles.

PROCEDIMIENTOS
* Manejo diestro de la terminologia estadistica.

* Identificacion de los distintos tipos de variales estadisticas.
* Identificacion y elaboracion de graficos estadisticos.
* Elaboracion de tablas de frecuencias.

¢ Célculo de x y o, coeficiente de variacion para una distribucién dada por una tabla (en el caso de datos
agrupados, a partir de las marcas de clase), con y sin ayuda de la calculadora con tratamiento SD.

* Obtencion de las medidas de posicion en tablas con datos aislados

ACTITUDES
» Reconocimiento de la utilidad del lenguaje estadistico para representar situaciones de la vida cotidiana y
ayudar en su interpretacion.

* Valoracion critica de las informaciones estadisticas que aparecen en los medios de comunicacion,
sabiendo detectar, si los hubiese, sus abusos y sus usos incorrectos.

* Sensibilidad, interés y gusto ante el uso del lenguaje estadistico en informaciones y argumentaciones
deportivas, sociales, economicas, etc.

* Reconocimiento y valoracion del trabajo en equipo como especialmente adecuado para la realizacion de
determinadas actividades de tipo estadistico (toma de datos, tabulacion, analisis y discusion de
resultados...).

* Sensibilidad, interés y gusto por la precision, el orden, la claridad y la presentacion de datos estadisticos
relativos a encuestas y otras informaciones dadas mediante tablas y graficas.

* Valoracion de la precision, orden y claridad en las estimaciones, y calculos de parametros estadisticos.

* Curiosidad por investigar la relacion entre parametros estadisticos de cara a obtener una mejor
interpretacion de los datos.
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TEMA 13.- CALCULO DE PROBABILIDADES

OBJETIVOS DIDACTICOS
Conocer los aspectos fundamentales del algebra de sucesos y de las reglas para asignar probabilidades.
Resolver problemas de probabilidad compuesta, utilizando el diagrama en arbol cuando convenga

CRITERIOS DE EVALUACION
Aplica las propiedades del algebra de sucesos y de las probabilidades.

Calcula probabilidades en experiencias independientes.

Calcula probabilidades en experiencias dependientes.
Resuelve otros problemas de probabilidad.

CONCEPTOS
* Sucesos aleatorios. Experiencias regulares e irregulares.

* Frecuencia absoluta y frecuencia relativa.

» Comportamiento del azar. Ley de los grandes nimeros.

* Sucesos. Distintos tipos. Relaciones entre ellos (algebra de sucesos).
* Relacion entre las probabilidades de distintos sucesos.

* Ley de Laplace.
» Experiencias compuestas dependientes e independientes

PROCEDIMIENTOS

* Reconocimiento de experiencias regulares (aquellas cuyas probabilidades pueden suponerse «a priori») e
irregulares.

* Calculo e interpretacion de las frecuencias absoluta y relativa de un suceso.

* Aplicacion de la ley de los grandes ntimeros para obtener (aproximadamente) la probabilidad de un suceso
en una experiencia irregular, o para comprobar la validez de la hipdtesis de que cierta experiencia es
regular.

* Designacion de los sucesos elementales que tiene un cierto suceso a partir de otros conocidos (S, S', 4 U
B, AnB,..).

* Obtencion de la probabilidad de un suceso a partir de su relacion con otro.

* Calculo de probabilidades de sucesos elementales aplicando la ley de Laplace.

* Calculo de probabilidades de experiencias compuestas (independientes o dependientes) con o sin la
utilizacion de diagramas en arbol.

ACTITUDES
* Reconocimiento del valor de las leyes del azar para predecir resultados en fendmenos aleatorios.

* Curiosidad e interés por investigar fendmenos aleatorios.

* Valoracion critica de las informaciones probabilisticas que aparecen en los medios de comunicacion,
sabiendo detectar, si los hubiese, abusos y usos incorrectos de las mismas.

* Sensibilidad y gusto por la precision en la observacion y disefio de experiencias relativas a fendmenos de
azar.

* Disposicion favorable a tener en cuenta las informaciones probabilisticas en la toma de decisiones sobre
fenomenos aleatorios.

* Sentido critico ante las creencias populares sobre fendmenos aleatorios.
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TEMA 14.- SEMEJANZA

OBJETIVOS DIDACTICOS
Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION
Maneja los planos, los mapas y las maquetas (incluida la relacion entre areas de figuras semejantes).

Aplica, de manera inmediata, la semejanza de tridngulos a la resolucion de problemas de enunciado (hallar
algunas longitudes...)

Utiliza los criterios de semejanza de tridngulos y el teorema de Tales para sacar conclusiones.

CONCEPTOS
* Figuras semejantes. Similitud de formas.

* Razén de semejanza.

» La semejanza en ampliaciones y reducciones. Escalas.

* Propiedades de las figuras semejantes: igualdad de angulos y proporcionalidad de segmentos.
* Relacion de semejanza. Relaciones de proporcionalidad en los tridangulos. Teorema de Tales.
» Semejanza de triangulos. Criterios de semejanza de triangulos.

» La semejanza en los triangulos rectangulos. Criterios de semejanza.

* Aplicaciones de la semejanza. Problemas de calculo de alturas, distancias, etc..
* Relacion entre las areas y los volimenes de dos figuras semejantes

PROCEDIMIENTOS
* Identificacion de figuras semejantes. Obtencion de razones de semejanza y escalas.

* Calculo de distancias en planos y mapas.

* Construccién de figuras semejantes a una dada segun determinadas razones de semejanza.

* Obtencion de relaciones de proporcionalidad a partir del teorema de Tales.

* Colocacion de poligonos semejantes en posicion de Tales.

* Aplicacion de los criterios de semejanza de tridngulos.

* Aplicacion de los criterios de semejanza de triangulos rectangulos.

* Medicion de alturas de edificios utilizando su sombra y la sombra y altura de los estudiantes.

* Medicion de alturas colocando un espejo en el suelo donde se refleje el extremo superior del edificio y que
sea visto por el alumnado colocado a distancia conveniente.

* Calculo del area o del volumen de una figura a partir de otra semejante a clla

ACTITUDES
* Gusto e interés por enfrentarse con situaciones geométricas.

* Curiosidad e interés por la investigacion sobre formas y configuraciones geométricas.
* Capacidad de critica ante errores geométricos en construcciones o representaciones.
* Flexibilidad para enfrentarse a distintas situaciones geométricas desde distintos puntos de vista.

* Interés por la presentacion ordenada, limpia y clara de los trabajos geométricos, reconociendo el valor
practico que posee.

* Tenacidad en la busqueda de soluciones en los problemas geométricos.

* Interés y respeto por las soluciones a problemas geométricos distintas a las propias.
* Confianza en encontrar procedimientos y estrategias diferentes. Interés para buscarlos.
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D.- EVALUACION.

La evaluacion sera continua.
Se realizaran pruebas escritas cortas, pruebas orales en la pizarra y prueba global escrita.
Ademas, se analizara el trabajo diario, actitud hacia la asignatura y comportamiento en general del alumno.

La nota de cada evaluacion y final se obtendra teniendo en cuenta todos los aspectos anteriormente indicados.

Para evaluar al alumno/a mediante una calificacién numérica, se puntuaran las pruebas escritas realizadas a lo
largo del trimestre con un 70 % de la calificacion global. Esta nota se obtendra calculando la media ponderada
de esas pruebas escritas El 30 % restante, vendra dado por los otros instrumentos de evaluacion mencionados: el
cuaderno, los trabajos individuales, ejercicios en la pizarra, pruebas escritas cortas, puntualidad, comportamiento
e interés.
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