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PROGRAMACION

La programacion ha sido elaborada teniendo en cuenta la atencién a la diversidad, adaptandola, en

todos los casos, a las necesidades del alumnado.

OBJETIVOS PRINCIPALES:

Identificacion de tono y matices de color en objetos de uso cotidiano.

Realizacion de composiciones con formas y colores.
Diferenciacion entre formas bidimensionales y tridimensionales asi como la representacion de las

mismas.

CONTENIDOS

Relacién entre formas y colores

Utilizacion de algunas técnicas de color.
Diferenciacion de texturas con la vista y el tacto.
Figuras planas y con volumen.

Estudio de las proporciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

Atencion especial a las actividades colectivas.
Atencion a la actitud del alumno.

Respeto al profesor y a los compafieros.

Realizacion de las actividades propuestas.



PROGRAMACION PRIMERO DE ESO (EDUCACION PLASTICA Y V ISUAL)

OBJETIVOS GENERALES (PRIMER CICLO)
El alumno debera desarrollar las siguientes actividades:
-Transformar las formas reales en formas geomeétricas.
-Interpretas y representar formas mediante la geometria plana.
-Analizar e interpretar las imagenes mediante las relaciones propias de la sintaxis
visual.
-Reconocer e identificar los elementos basicos (punto, linea y plano) de cualquier obra
grafica.
-Distinguir y descubrir las diferentes cualidades de la linea y el plano.
-Utilizar diferentes técnicas de trazado y experimentar con diferentes soportes en
composiciones con intenciones expresivas.
-Hacer composiciones con rectas paralelas y perpendiculares.
-Diferenciar las caracteristicas basicas de circunferencias, triangulos, cuadrados y
representarlas.
-Identificar y descubrir las relaciones de simetria en la configuracion espacial de los
objetos y en las formas naturales y artisticas.
-Hacer composiciones bidimensionales y tridimensionales.
-Descubrir las relaciones de orden y disposicion que hay entre las formas que
componen los objetos, la naturaleza y las obras plasticas. -Transformar el mensaje verbal en
mensaje visual. -Describir graficamente lo esencial de una forma, eliminando lo superfluo. -Conocer y
utilizar el valor expresivo del color. -Presentar el trabajo final de manera limpia y cuidada. -Utilizar los
colores y las formas de manera adecuada en la decoracién de objetos. -Ser consciente de la
importancia de los mensajes visuales en el entorno cultural. -Diferenciar las formas volumétricas por
adicién y sustraccion. -Creacion de personajes a través de la expresion y el gesto. -Obtener diferentes

texturas con diversos materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION
La evaluacion del proceso de ensefianza — aprendizaje consiste en un seguimiento continuo de este
proceso con la finalidad de asegurarse que en todo momento tenga la orientacién adecuada y consiga los
objetivos. El fin de la evaluacion no es, el rendimiento de cada uno de los alumnos, sino el grado en que el
proceso de aprendizaje los ha ayudado a progresar, con la finalidad de orientar tanto al profesor como al

alumno en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segun el momento en que se aplica, hay tres tipos de evaluacion:
-La evaluacion inicial permite conocer el grado de desarrollo que el alumno y el conjunto de

conocimientos previos que posee, al tiempo que verifica si los conocimientos que tiene que adquirir



son los adecuados.

-La evolucion formativa, que acompafia a todo el proceso y tiene como finalidad seguir, paso a paso, el
trabajo realizado para que el profesor pueda adecuar su actuacion pedagogica.

-La evaluacion final, que informara sobre la consecucion de los objetivos y que sirve para tomar

decisiones con vistas al futuro.

DISTRIBUCION TEMPORAL DEL CONTENIDO

UNIDAD 1 El lenguaje de las formas

CONTENIDOS: «@h
PROCEDIMIENTOS: -
Observacion del entorno
y comparacion de
representaciones de
objetos reales con
composiciones imaginadas. -Andlisis de objetos y representaciones de los mismos mediante formas
geométricas. -Formas abiertas y formas cerradas.

- Trazado de formas geométricas.

<) CONCEPTOS -Formas reales y formas imaginarias -Simplificacién geométrica de las formas -Contorno y

formas abiertas y cerradas

<@ ACTITUDES -Interés para descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas del entorno -Valoracion
de la contribucion del lenguaje geométrico a la simplificacién de las formas. -Interés para hacer un uso
personal y creativo de la forma. -Respeto a la creacion de los compafieros. -Reconocimiento del

esfuerzo que exige la realizacién de determinadas obras artisticas.

< ACTIVIDADES -Simplificar la forma de los objetos

- Dibujar de memoria

-Dibujos de formas abiertas y formas cerrada%

-Materiales y técnicas

<@ TRANSVERSALIDAD -Influencia de las imagenes en la sociedad.

UNIDAD 1l Las lineas y los planos




CONTENIDOS:

<« PROCEDIMIENTOS: -Observacion y andlisis de las formas del entorno y de obras plasticas -Uso de
técnicas de trazado lineal y de mancha
- Trazado de formas geométrica%

-Interpretacion de mensajes visuales del entorn&

<@ CONCEPTOS -Elementos del lenguaje gréafico: punto, linea y plano
- Linea y contorn&
-Plano y siluet®

- Volumen

< ACTITUDES -La importancia de la observacion para el dibujo -Reconocimiento de la validez de -Valoracién
de la capacidad expresiva de la linea -Gusto por el cuidado, la conservacién y la limpieza de los
trabajos graficos.

- Constancia en el trabajo.

@ ACTIVIDADES -Utilizar diferentes técnicas de trazado y
experimentacién con diferentes soportes de las
composiciones con intenciones expresivas. -
Representar las formas del entorno y de la imaginacién
intentando conseguir la sensacion de profundidad. -
Hacer composiciones bidimensionales y

tridimensionales.

<@ TRANSVERSALIDAD -Valorar el trabajo y el de los demas

UNIDAD llI Los trazados geométricos

CONTENIDOS:
<) PROCEDIMIENTOS -Comparacién de dibujos artisticos y dibujos geométricos. -Utilizacién correcta y a
adecuada de los instrumentos de dibujo -Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con escuadra y

cartabon -La circunferencia, el cuadrado y el triangulo

<@ CONCEPTOS -El dibujo geométrico. Caracteristicas y materiales. -Rectas paralelas y perpendiculares. -



Circunferencia, cuadrado y triangulo

< ACTITUDES -Interés para elaborar las representaciones gréaficas y plasticas con orden y limpieza -Interés
para descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano. -Reconocimiento del valor de los lenguajes

visuales en la comunicacion.

@ ACTIVIDADES -Hacer composiciones con rectas paralelas y perpendiculares. -Diferenciar las
caracteristicas basicas de las circunferencias, los triangulos y los
cuadrados. -Hacer ejercicios con limpieza y claridad

utilizando correctamente los instrumentos de dibujo.

<@ TRANSVERSALIDAD Respetar el trabajo propio y el de los demas.

UNIDAD 1V Las formas simétricas
CONTENIDOS:

<@ PROCEDIMIENTOS -Observacion y andlisis de la simetria en las imagenes y en la naturaleza -Obtencién

geométrica de figuras simétricas -Decoracién de formas simétricas acentuando la simetria.

< CONCEPTOS
- Simetria. Clase%
-Formas simétricas simple%
-Procesos de obtencién de simetria%

-Valor expresivo de la simetri*

<@ ACTITUDES -Sensibilidad e interés por descubrir la simetria en las formas artisticas y del entorno. -
Valoracion de la funcién de la simetria en la composicion. -Gusto por la exactitud, la claridad y el rigor
en la obtencion de simetrias geométricas. -Valoracion de la expresividad de las imperfecciones en las
simetrias naturales y

artisticas.

<) TRANSVERSALIDAD -Valoracion positiva de la precision en el trabajo propio y en el de los demas. -

Importancia de la conservacion del material y de los instrumentos de trabajo.



UNIDAD V Los ritmos visuales

CONTENIDOS:
«@ PROCEDIMIENTOS -Observacion y andlisis visual del ritmo en las imagenes y en la naturaleza. -Analisis
grafico de obras plasticas mediante esquemas ritmicos. -Ordenacién y composicion ritmica de

elementos planos. -Disefio de secuencias ritmicas bidimensionales y tridimensionales.

< CONCEPTOS

- Ritmo visual y movimiento

-Ritmo, naturaleza y entorn&

-Clases de ritmo y valor expresivo. Aplicaciones

@ ACTITUDES -Valoracién de la importancia compositiva del ritmo en la organizacion plastica. -
Reconocimiento del valor expresivo del ritmo. -Curiosidad por descubrir los ritmos ocultos en la
naturaleza, en el entorno y en las

obras plasticas
-Interés por contemplar la naturaleza comprendiendo su estructura

-Disposicion favorable para hacer ejercicio de andlisis grafico

<@ TRANSVERSALIDAD Ser consciente de la importancia y del
protagonismo de los mensajes visuales en los medios de

comunicacion y en el entorno cultural.

UNIDAD VI La ilustraciéon

CONTENIDOS:

<@ PROCEDIMIENTOS -Andlisis de objetos descomponiéndolos en formas geométricas. -Andlisis de la
seleccion de las situaciones mas significativas de un texto. -Elaboracién de bocetos para la ilustracion
siguiendo un proceso. -Valor expresivo del color en la ilustracién -Distinguir lo fundamental y lo

superfluo en las formas -Presentacion adecuada del arte final.

< CONCEPTOS
- El mensaje visua(
-La ilustracion de un texto y las diferentes fases de la realizaci6)

- El mensaje oral



- El boceté&
-Posibilidades de una imagen (formatos, medidas, personajes, color, etc....#

- Arte final

< ACTITUDES -Reconocimiento del valor del lenguaje visual para aumentar las posibilidades de
comunicacion. -Apreciacion de la importancia del proceso de planificacion del trabajo. -Valoracién
de todas las manifestaciones artisticas, tanto las actuales como las de otros
tiempos.
< TRANSVERSALIDAD -Importancia del orden y la limpieza en los trabajos -Reconocimiento del esfuerzo que
exige la elaboracién de ciertas formas artisticas del

proceso que todo ello conlleva.

UNIDAD VII La decoracion de objetos

CONTENIDOS

<@ PROCEDIMIENTOS -Ordenacién creativa de formas y colores en un mismo objeto. -Reconocimiento del
uso y las cualidades expresivas de las texturas. -Andlisis de las formas para decorarlas
adecuadamente. -Utilizacion de los materiales adecuados a cada técnica. -Exploracion de las

posibilidades expresivas del color.

<) CONCEPTOS -Finalidad estética y recreativa de la decoracién -Adecuacion de la decoracion al relieve y
contorno del objeto -Forma, textura y color en la decoracién de objetos -Diferentes soportes y

materiales para decorar

<@ ACTITUDES -Actitud critica antes las necesidades de consumo creadas a través de la publicidad. -Ser
consciente de la importancia del proceso de planificacién del trabajo para decorar
un objeto
-Gusto por la exactitud, el orden y la limpieza de en los trabajos

-Interés por hacer un uso personal y creativo de la form*®

<) TRANSVERSALIDAD -Respeto por las realizaciones de los compafieros y de las compafieras.

-Actitud critica antes los mensajes de los medios de comunicacion



UNIDAD VIII El modelado

CONTENIDOS

@ PROCEDIMIENTOS -Observacion del entorno por medio del modelado -Diferenciacion para crear formas
volumétricas vacias y sélidas. -Analisis de objetos y descomposicién de los mismos en formas
geomeétricas

- Realizacion de bocetos.

@ CONCEPTOS -Objetos tridimensionales modelados -Técnicas de construccién volumétrica. Aditiva y
sustractiva -Materiales de modelado: caracteristicas y conservacion -Procesos de realizacion de una

obra

< ACTITUDES -Interés por conocer el proceso de realizacion artistica. -Respeto a las normas de
conservacion de materiales y objetos -Confianza en la propia capacidad -Valoracion de la importancia
del sentido del tacto en la realizacion de composiciones

tridimensionales.
<@ TRANSVERSALIDAD -Valoracién y respeto por las realizaciones propias y ajenas -Reconocimiento del
esfuerzo que exige la elaboracién de ciertas obras artisticas. -Importancia de la conservacion y limpieza

de los materiales e instrumentos de trabajo.

UNIDAD IX El disefio de personajes

CONTENIDOS <@ PROCEDIMIENTOS -
Observacién de imagenes con personajes (cine,

literatura, etc..) para deducir sus caracteristicas.

Creacion de personajes a partir de estudios previos: boceto%
-Andlisis de las fases y de los materiales necesarios para construir una marioneta
-Proporcion y medidas relativas

-Representacion de formas mediante siluetas

<) CONCEPTOS -El caracter de los personajes -Métodos de creacion de personajes -Realizacion de una
marioneta -Interrelacién de los diferentes lenguajes: plastico, musical y gestual. -Criterios basicos de

composicion: equilibrio, peso visual, masa y color -El claroscuro y las sombras.

@ ACTITUDES -Interés por conocer la contribucién de los lenguajes visuales a la comunicacién
humana



-Interés por hacer un uso personal del lenguaje visual

-Curiosidad por descubrir formas conocidas en manchas y figuras

<@ TRANSVERSALIDAD -Respeto por las realizaciones propias y las de otros -Interés por conservar el
material y los instrumentos en buen estado. -Rechazo ante la utilizacién de formas y contenidos
discriminatorios respecto a sexo,

raza o clase social.

UNIDAD X Los materiales y las técnicas de expresion plastica

CONTENIDOS @M
PROCEDIMIENTOS -
Utilizacion de diferentes
materiales y
conocimientos de los
mismos (lapices,
rotuladores, tintas, ceras, etc...) -Utilizacién y conocimiento de los diferentes tipos de soportes. -

Criterios basicos de composicion. Equilibrio, peso visual de masay color, etc..

@ ACTITUDES -Interés por la experimentacion de
texturas con diferentes materiales, apreciando sus

posibilidades artisticas.

<@ TRANSVERSALIDAD -Respeto hacia las
producciones propias y ajenas y gusto
por el trabajo hecho con la limpieza -
Importancia de la planificaciéon de un

proceso creativo.

PROGRAMACION TERCERO DE ESO (EDUCACION PLASTICA Y V ISUAL)

OBJETIVOS GENERALES
En relacién con los objetivos generales del segundo ciclo de la Educacién Secundaria Obligatoria, el
alumnado desarrollara las actividades siguientes:
Identificar contrastes y matices de color en los objetos de uso cotidiano y en el entorno; analizar su

aplicacion en todo tipo de disefio; experimentar los efectos 6pticos relacionados con el color.



Realizacion de composiciones con diferentes técnicas y color estudiando sus posibilidades

expresivas y de comunicacion (Unidad I1)

Estudiar las texturas del entorno y las obras de arte de distintas épocas, valorando sus aspectos
visuales y tactiles. Analisis de las texturas artificiales y su aplicacion a diferentes formas y objetos.
Creacion de texturas bidimensionales y tridimensionales, analizando sus valores expresivos
(Unidad I111)

Representar en el plano formas geométricas sencillas ampliando las construcciones fundamentales,

evolucionando, a partir de ellas hacia formas mas complejas (Unidad Il y 1V)

Realizacion de composiciones de distintos tipos. Creaciones libres, interpretaciones de un
determinado contenido o estudios del entorno, usando el color, las texturas y las formas de una
manera expresiva, teniendo en cuenta las relaciones de proporcionalidad entre los distintos

elementos del conjunto (Unidad III)

Interpretar correctamente los mensajes visuales del entorno y los medios de comunicacién. Analisis
de esos mensajes, tanto si son casuales como intencionados. Realizar mensajes visuales segin un
cédigo determinado, crear signos de significante dado, buscar y redisefiar imagenes en el entorno
(Unidad 1)

Analizar las imagenes propias de los medios de comunicacion visual, considerando sus factores de
configuracién y expresion, su influencia en la sociedad, en el entorno, su caracter informativo,

estético, exhortativo, etc... (Unidad 1)

Conocer los materiales, las técnicas y los procedimientos adecuados para cada tipo de realizacion,
tanto para interpretaciones subjetivas como para interpretaciones objetivas

o creaciones libres (Unidades Il y IV)

Dibujar objetos sencillos utilizando los sistemas descriptivos correctamente, crear formas complejas
a partir de modulos tridimensionales, analizar las perspectivas e incorporar el color y las texturas a

las realizaciones. (Unidad V)

CRITERIOS DE EVALUACION
Como puntos de referencia para la evaluacion de los objetivos anteriormente programados se tomaran

los siguientes criterios:



Describir grafica o plasticamente objetos y aspectos de su ambiente proximo, identificando sus
elementos constitutivos esenciales. Configuraciones estructurales, variaciones cromaticas,

orientacion espacial y texturas y prescindiendo de la informacion superflua.

Interpretar algunos signos convencionales del cédigo visual, presentes en el entorno o de
produccion propia, relacionandolos con los objetos y situaciones a los que se refieren y analizando

en este contexto su estructura y cualidades materiales.

Buscar distintos significados a un mensaje visual presente en el ambiente, insertandolo en otro
contexto y realizando variaciones de color, oren supresion, etcétera, en alguno de sus elementos significativos.

Buscar distintas alternativas en la organizacion de formas en un determinado campo visual y
obtener composiciones diversas, teniendo en cuenta los conceptos de dimension, direccion, luz, proporcién y
modulado en sus elementos constitutivos y visualizando el resultado mediante esquemas, bocetos y maquetas.

Disefiar moédulos derivados de una red normalizada isométrica, a partir de un moédulo espacial

basico incorporando el claroscuro para definir la direccion de un foco de luz.

Analizar una imagen teniendo en cuenta algunos elementos basicos constitutivos de la sintaxis

visual y establecer las relaciones entre imagen y contenido.

Seleccionar entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el mas adecuado a sus

necesidades de expresion, integrando , si es necesario, dos 0 mas lenguajes en sus producciones.

Representar con formas geométricas simples la sensacion de espacio en un plano, utilizando como

recurso grafico la perspectiva conica.

Analizar ambientes (naturales o artificiales), objetos e imagenes presentes en su vida cotidiana,

valorando sus cualidades estéticas y su adecuacion al entorno.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

UNIDAD 1 Los lenguajes visuales

<@ TEMPORALIZACION:
Esta unidad se compone de dos temas: Comunicacion y lenguaje y los lenguajes visuales. Creemos

que para realizar su correcto desarrollo son necesarias 6 horas.

< CONOCIMIENTOS PREVIOS
Funciones de relacion del hombre con su entorno a través de sus sentidos y de sus facultades

(inteligencia, palabra, movimiento, etc..)



<D OBJETIVOS
Determinar las propiedades y los ambitos de distintos lenguajes visuales.
Identificar los tipos de mensajes que nos llegan a través de ellos.

Analizar su integracién en el entorno

CONTENIDOS: N
CONCEPTOS

Comunicacion, leguaje, mensaje y signo.

Caracteristicas de los distintos mensajes visuales y aproximacion a su sintaxis..

< PROCEDIMIENTOS

Andlisis e interpretacion de los distintos lenguajes visuales.

<D ACTITUDES
-Valoracion critica de los lenguajes visuales y su incidencia en el entorno <@
ACTIVIDADES
Crear signos visuales de significante dado
Elaborar mensajes visuales con los signos anteriores
Estudio de los mensajes visuales que hay en el aula de dibujo
Comprobar que cada persona percibe de un modo distinto un mismo mensaje
Idear una sefializacion visual para el aula de dibujo
-ldentificar signos, mensajes y lenguajes visuales. "
TRANSVERSALIDAD
Andlisis critico de los mensajes publicitarios que invitan al consumo (Educaciéon del consumidor)

La densificacion iconografica en el entorno (educaciéon ambiental)

UNIDAD Il Técnicas del color

<@ TEMPORALIZACION
Esta unidad se compone de dos Temas: El color y Técnicas pictéricas para cuyo desarrollo son

necesarias 12 horas.

< CONOCIMIENTOS PREVIOS
Concepto fisico de la luz, su descomposicién y su reflexion
Concepto del color primario, secundario y complementario

< OBJETIVOS
Analizar tonos luminosidades y saturaciones

Identificar y clasificar colores y contrastes



Enriquecer los mecanismos de percepcion visual

Favorecer la comprensién del entorno

CONTENIDOS <@

CONCEPTOS:
El color luz y el color materia
Los estimulos crométicos
Identificacion de matices

Valores emotivos de la luz y el color

Apreciacion objetiva y subjetiva del color.

<N PROCEDIMIENTOS:
Aplicacion de técnicas sencillas de color y claroscuro (lapiz, rotulador, témpera, etc.)

Empleo de papel de prensa para recortar y pegar (Collage)

< ACTITUDES
Apreciacion del hecho artistico a través de las realizaciones plasticas del entorno y de la realizacion

personal, respetando los distintos modos de expresion.

<D ACTIVIDADES
Realizar una gama cromatica y una escala de grises utilizando lapices de color, témperas o

acuarelas.
Realizar composiciones libres, experimentando distintos aspectos del color y de las técnicas.

Estudiar el color y la técnica en distintas obras pictéricas.

<D OBJETIVOS
Analizar tonos luminosidades y saturaciones
Identificar y clasificar colores y contrastes
Enriquecer los mecanismos de percepcion visual

Favorecer la comprensién del entorno

CONTENIDOS: N
CONCEPTOS

El color luz y el color materia

Los estimulos cromaticos
Identificaciéon de matices
Valores emotivos de la luz y el color

Apreciacion objetiva y subjetiva del color



< PROCEDIMIENTOS
Aplicacion de técnicas sencillas de color y claroscuro (lapiz, rotulador, témpera, etc..)

Empleo de papel de prensa para recortar y pegar (Collage)

< ACTITUDES
Apreciacion del hecho artistico a través de las realizaciones plasticas del entorno y de la realizacion

personal, respetando los distintos modos de expresion.

< ACTIVIDADES
Realizar una gama cromatica y una escala de grises utilizando lapices de color, témperas o

acuarelas.
Realizar composiciones libres, experimentando distintos aspectos del color y de las técnicas.

Estudiar el color y la técnica en distintas obras pictoricas.

Enumerar y valorar los valores emotivos del color en distintos ambientes.

Verificar las caracteristicas fisicas de distintas técnicas pictdricas: transparencia, opacidad, secado,
etc.

Realizar un nuevo disefio para la caratula de un disco o de un video, en el que se aprecien los
valores emotivos del color.

Identificar en el entorno diferentes aplicaciones y utilizaciones del color.

<@ TRANSVERSALIDAD
El color en la arquitectura y en la ordenacion urbana (Educacién ambiental)

Realizacion de carteles sobre cualquier tema transversal
Interpretacion libre a color de algin aspecto relacionado con los siguientes temas: El cuidado de la
ciudad y de la naturaleza; desigualdades en el mundo actual; problemas de los jévenes de su edad,

etc.

UNIDAD lll Las texturas
<N TEMPORALIZACION Esta unidad se compone de un solo tema

para cuyo correcto desarrollo son necesarias 4 horas.

<" CONOCIMIENTOS PREVIOS
Concepto de percepcion visual y tactil
Valores emotivos del color y la luz

Cualidades expresivas del color

<D OBJETIVOS



Valorar distintas texturas y apreciar las variaciones que en ellas se producen a causa de la luz y del

entorno

Utilizar distinto materiales y procedimientos para crear texturas visuales y tactiles

Analizar y clasificar texturas de todo tipo

Considerar la importancia de la eleccién de la textura en el arte y en el disefio

CONTENIDOS N
CONCEPTOS

Tipos de texturas
Texturas naturales y artificiales
Texturas visuales y tactiles

Valor configurador de la luz y el color

Expresividad de la textura

< PROCEDIMIENTOS

Creacion de texturas a base de doblar, rayar, rasgar, romper arrugar, superponer, etc. papeles,

telas, plasticos y distintos elementos del entorno.

< ACTITUDES

Busqueda de las texturas en las realizaciones del entorno, sobre todo en objetos de uso cotidiano

< ACTIVIDADES

Crear texturas visuales y tactiles a partir de distintos materiales: papel, papel de prensa, arcilla,
madera, plasticos, materiales de desecho, etc.

Crear composiciones bidimensionales y tridimensionales a partir de dichas texturas, intentando
expresar una sensacion o una idea.

Observar distintas realizaciones pictéricas y escultéricas y comentar por escrito la oportunidad de la

eleccion de las texturas en cada caso.

Verificar que la eleccion de la textura es fundamental en a realizacién de un objeto. Buscar texturas

inadecuadas para la superficie de un objeto de uso cotidiano.

< TRANSVERSALIDAD

Influencia del color y de la textura en la eleccién e un objeto. (Educacion del consumidor)

UNIDAD 1V La linea como instrumento geométrico

. TEMPORALIZACION



Esta unidad se compone de tres Temas: Repaso de las construcciones fundamentales, las tangencias y

las curvas conicas, para cuyo correcto desarrollo son necesarias diez horas.

<" CONOCIMIENTOS PREVIOS
Concepto de punto, linea, recta, segmento y mediatriz
Perpendicularidad entre rectas
Paralelismo entre rectas

Concepto de tangencia entre recta y circunferencia

<D OBJETIVOS
Repasar las construcciones fundamentales en el plano.

Realizar construcciones de tangencias en el plano entre rectas y circunferencias.
Dibujar 6valos y ovoides.
Dibujar curvas cénicas, distinguiendo tipo, origen y caracteristicas de cada una.

CONTENIDOS <@

CONCEPTOS:
Revision de las construcciones fundamentales
Circunferencias tangentes comunes a otras
Ovalos y ovoides

Curvas conicas: origen, caracteristicas y construccion.

< PROCEDIMIENTOS
Manejo del método grafico de sumar y restar datos
Empleo del método de lugares geométricos

Aplicacién de teoremas, definiciones y propiedades

<« ACTITUDES
-Valoracion de la exactitud en las realizaciones @
ACTIVIDADES

Ejercicios de tangencias entre rectas y circunferencias
Dibujar 6valos y ovoides
Dibujar curvas conicas

Estudio de formas en las que intervengan las tangencias estudiadas
Verificar que el trazado de 6valos y ovoides cumple las leyes de tangencia entre circunferencia.
Realizar el disefio de un objeto en el que las formas sean originadas por las circunferencias

tangentes.

Identificar formas que tengan relacion con las estudiadas en la Unidad.



<@ TRANSVERSALIDAD
Realizacion de carteles sobre algin tema transversal usando las construcciones geométricas

aprendidas (En la rotulacion y en la definicion de las formas)

UNIDAD V La representacion del volumen
. TEMPORALIZACION

Esta Unidad se compone de tres Temas: El sistema diédrico, las axonometrias y la perspectiva conica,

para cuyo correcto desarrollo son necesarias 22 horas.

<" CONOCIMIENTOS PREVIOS
Construcciones fundamentales en el plano
Casos de tangencia entre circunferencias

Curvas conicas

<N OBJETIVOS
Representar sélidos sencillos en los distintos sistemas de representacion
Desarrollar la objetividad visual comprobando la precisién en la representacion de modelos
tridimensionales.
Ejercitar la capacidad de modificacion, mediante el dibujo, de las formas de los modelos

propuestos, para desarrollar la capacidad subjetiva de creacion.

CONTENIDOS @
CONCEPTOS
Concepto de proyeccion conica y cilindrica
Introduccién al sistema diédrico, a las axonometrias y a la perspectiva coénica

Aproximacién al dibujo cientifico

< PROCEDIMIENTOS

Utilizacion de los distintos métodos de los sistemas de representacion

< ACTITUDES

Interés por la objetividad y la exactitud en la representacion de los objetos tridimensionales.

< ACTIVIDADES

Elegir objetos del entorno y realizar sus vistas aplicando las perspectivas estudiadas.
Realizar un dibujo de aplicacion cientifica.
Localizar los elementos de una perspectiva cénica en la fotografia de un nucleo urbano.

Realizacion del mismo ejercicio sobre la reproduccion de una pintura.



Verificar en una calle los elementos que definen la perspectiva conica
Realizar el disefio de una letra tridimensional o de un objeto sencillo, empleando formas
geométricas simples.

Dibujar vistas y una perspectiva.

< TRANSVERSALIDAD

Realizar un cartel sobre la igualdad de los sexos creando una simbologia geométrica tridimensional
utilizando una de las perspectivas estudiadas.

UNIDAD VI La proporcién

< TEMPORALIZACION

Esta Unidad esta compuesta por tres temas: Estudio geométrico de la proporcion, La proporcion en el

arte y en la naturaleza y la proporcion en la figura humana, para cuyo correcto desarrollo son necesarias seis
horas.

< CONOCIMIENTOS PREVIOS
Construcciones fundamentales en el plano

Nociones elementales de historia del arte.

< OBJETIVOS
Analizar los aspectos geométricos de la proporcion
Resolver problemas gréaficos de proporcionalidad directa
Utilizacion de diferentes escalas
Reconocer la relacion de proporcionalidad existente entre el hombre y los objetos que crea.

Identificar la presencia de la proporcion aurea en el entorno.

CONTENIDOS <@
CONCEPTOS:
Proporcionalidad directa e inversa

Aplicaciones de la proporcionalidad directa. Escalas.

La proporcién aurea

Las proporciones en la figura humana
Las proporciones en la naturaleza, en el disefio y en el arte.

<" PROCEDIMIENTOS

Aplicaciones gréficas de los teoremas de Thales y de Euclides.

Construccion de escalas volantes y de contraescalas
Construccion del segmento y del rectangulo aureos



< ACTITUDES

Analizar la importancia de las proporciones en toda realizacién

< ACTIVIDADES
Realizar ejercicios de proporcionalidad directa
Trabajar con escalas en problemas directos e inversos
Realizar una composicion con diferentes elementos dibujados o recortados, cuidando las
proporciones.

Relacionar formas dadas con la proporcionalidad directa

<@ TRANSVERSALIDAD
La adecuacién del tamafio de los objetos a todas las personas: eliminacion de las barreras
arquitectonicas (Educacion civica y moral)

Las proporciones en la arquitectura. Estudio de las proporciones de algiin monumento importante.

UNIDAD VII La organizacion del espacio visual
<N TEMPORALIZACION Esta Unidad se compone de dos Temas:

Las formas bidimensionales y Las formas tridimensionales.

Para cuyo correcto desarrollo son necesarias 6 horas

<" CONOCIMIENTOS PREVIOS
Construcciones geomeétricas basicas
Fundamentos de los sistemas de representacion

Conceptos basicos del color, de las texturas y de la composicion

< OBJETIVOS
Analizar las caracteristicas de las formas

Realizar composiciones con modulos de dos y de tres dimensiones.

CONTENIDOS <@

CONCEPTOS:
Analisis de las formas bidimensionales
Andlisis de las formas tridimensionales

Redes y modulos

El ritmo, la simetria y la asimetria en la composicién.



<@ PROCEDIMIENTOS
Creacion de estructuras modulares
Disefio sobre redes y modulos

Construccion e poliedros regulares a partir de sus desarrollos

< ACTITUDES
Interés por la creacién propia en dos y tres dimensiones, superando inhibiciones y prejuicios.

Entender las realizaciones plasticas del entorno, olvidando estereotipos y convencionalismos.

< ACTIVIDADES
Crear formas de distintos tipos y formas derivadas de ellas. Analizar las formas y las caracteristicas
de distintos cuadros y esculturas.
Creacion de composiciones modulares sobre una red de triangulos y sobre una de cuadrados,
realizando, en los dos casos, la maqueta correspondiente.

Identificar en el entorno composiciones modulares y clasificarlas.

<D TRANSVERSALIDAD
Estudio de la habitabilidad y el funcionamiento del instituto desde el punto de vista de su disefio
arquitectonico ¢Hay problemas de circulacion, visibilidad, etc.?

¢, Como podrian solucionarse? (Educacién ambiental y del consumidor)

PROGRAMACION CUARTO DE ESO (EDUCACION PLASTICA Y VI SUAL)

OBJETIVOS GENERALES En relacion con los objetivos generales
del area de Educacion Plastica y Visual, el alumnado de cuarto
curso desarrollara a lo largo del mismo las capacidades
siguientes:

- Distinguir matices, mezclas y contrastes mas complejos del color materia en la naturaleza, objetos y
ambitos del entorno, detectas sus relaciones cromaticas, experimentar la interaccion entre colores
frios y célidos, su armonia y contraste, sus valores simbdlicos y su capacidad expresiva u
comunicativa. También deberan utilizar estos conocimientos en producciones propias que posean

un contenido.

-Observar la variedad de texturas visuales (naturales y artificiales) que presentan las diversas



superficies y objetos del entorno proximo asi como las presentes en el arte y en el disefio, valorar
sus cualidades expresivas y elaborar texturas materiales o geométricas en dos o tres dimensiones,

segun ideas propias. Interpretar el efecto de la luz y del color sobre la textura tactil.

-Observar y describir graficamente las formas y objetos del entorno natural, urbano o doméstico,
captando el caracter y la disposicion de las partes en el conjunto para poner en evidencia la

constancia de su estructura sobre su apariencia.

-ldear y representar grafica — plasticamente modelos secuencias ritmicos, en relacion con conceptos
expansivos, utilizando redes y médulos de dos y tres dimensiones, empleando diversos sistemas de

representacion

-Interpretar el espacio, real o imaginario, teniendo en cuenta la proporcionalidad de los elementos del
conjunto y utilizando el color, la textura y la luz como factores emotivos del contenido y los sistemas

e representacion en los casos necesarios.

-Distinguir los posibles objetivos de las imagenes en los medios de comunicacion visual: fotografia,

cine, television, comic y disefio

-Analizar los elementos linguisticos basicos de las imagenes propias de los medios de comunicacién
visual y saber interpretar correctamente las intenciones de sus mensajes y el caracter de sus

contenidos comunicativos asi como las diferentes técnicas empleadas en su elaboracion.

Interpretar, individual o colectivamente, temas o ideas mediante composiciones tridimensionales,

utilizando materiales o técnicas variadas, incorporando factores cromaticos de claroscuro.

-Conocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos, adecuados para la realizacion de
imagenes grafico plasticas, mediante los cuales se interpretan realidades o ideas desde un punto

de vista objetivo o subjetivo.

-Utilizar los sistemas descriptivos para representar de acuerdo a sus métodos especificos de trazado,
estructuras solidas y secuencias espaciales de mdédulos tridimensionales, formadas por cubos,
tetraedros y octaedros, incorporando recursos grafico- plasticos de todo tipo para la realizacion de

proyectos completos: memoria, bocetos, croquis, perspectivas y maguetas.

CRITERIOS DE EVALUACION Como puntos de referencia para la



evaluacion de los objetivos anteriormente programados se han
tomado los siguientes criterios de evaluacion:
- Describir objetos sencillos del entorno con lenguajes objetivos y subjetivos, aplicando técnicas de

color y de claroscuro

-Realizar estudios del color de objetos naturales, artificiales y geométricos, analizando la influencia

sobre ellos de la luz y del entorno, empleando mezclas de color materia.

-Crear texturas artificiales, tactiles y geométricas a partir de las que se puedan encontrar en el entorno,
aprovechando materiales de desecho y seleccionar las mas adecuadas para la realizacién de una
composicion propuesta. Analizar la expresividad de las imagenes a partir de sus cualidades

superficiales.

-Realizar una composicion bidimensional o tridimensional con distintos materiales, procurando que sea
proporcionada y ofrezca un aspecto realista, utilizando los diversos recursos gréafico — plasticos

estudiados a lo largo del curso.

-Localizar lenguajes visuales de distinto tipo en el entorno, ya sean imagenes fijas 0o secuenciadas,

realizando un comentario escrito sobre sus caracteristicas y analizando sus posibles objetivos.

-Interpretar correctamente, en cada momento, la conveniencia de utilizar el material adecuado para la

realizacion de diversos tipos de disefios.

-Partiendo de un mensaje visual extraido del entorno, identificar distintos significados y modificar sus

caracteristicas plasticas para transformarlo en otro mensaje diferente.

-Realizar composiciones sobre un tema dado, variando sus formas tomando como base la dimensién, la

direccion, la luz, la proporcién y el modulado, plasmando los resultados en esquemas y bocetos.

-Disefiar modulos derivados de una red isométrica, a partir de un modulo espacial basico, incorporando

el claroscuro para definir la direccién del foco de luz y dar la sensacién de volumen.

-Analizar una imagen dada, desde el punto de vista de sus caracteristicas visuales, y sefialar las

relaciones entre imagen y contenido, tanto objetivas como subjetivas.

-Representar un objeto sencillo en un sistema descriptivo y aplicando técnicas de color y claroscuro

para dar sensacién de volumen.



-Analizar las cualidades estéticas y la adecuacién de los ambientes, objetos e imagenes mas familiares

con el entorno, a través de todas las técnicas estudiadas a lo largo del curso.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

UNIDAD 1 Los lenguajes visuales

<N TEMPORALIZACION Esta unidad esta formada por cuatro temas: La fotografia, el cine y la television, el
cémicy

el disefio. Para su completo desarrollo son necesarias un total de 16 horas.

@ CONOCIMIENTOS PREVIOS -Concepto del
lenguaje, signo, mensaje, codigo, imagen
icono y proceso de comunicacion. -

Realizacion de bocetos y esquemas

-Elementos basicos de composicio)
-Utilizacion del color y del claroscuré&

-Creacion de textura%

< OBJETIVOS -Desarrollar una actitud ante los mensajes visuales. -Ser capaces de emitir mensajes visuales

con imagenes fijas y secuenciadas.

CONTENIDOS <@
CONCEPTOS -
Andlisis de los
elementos més
complejos de la
sintaxis de la
fotografia, el cine, el
video
y la television. -Soportes quimicos, magnéticos y técnicas de imagen fija y en movimiento. -El
comic. Realizacion de un comic -Andlisis del disefio como lenguaje visual, en sus distintos aspectos:
grafica, de moda,
industrial, arquitecténico y urbanistico

-Fases del proceso de realizacion de un disefio



<« PROCEDIMIENTOS -Utilizacion de distintas tecnologias como instrumentos de, comunicacion -Analisis y
evaluacion de la conexion existente entre resultados y técnicas utilizadas. -Observacion y analisis de
aquellos factores que convergen en un producto artistico

determinado.

<@ ACTITUDES -Apreciacion y sentido critico ante las
nuevas tendencias del disefio que mejoran la
calidad de vida
-Valoracion de a constancia en el trabajo y de la importancia del proceso de planificacién en el trabajo
como factor importante para la resolucion satisfactoria de los problemas.

-Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico y cultural.

< ACTIVIDADES
-Hacer fotografias en blanco y negro (o bien buscarlas en la prensa) que respondan a las siguientes
finalidades: informativa, expresiva, denuncia social y advertencia ecolégica.

-Colorear fotografias con diferentes técnicas dandoles una intencién previa.

-Inventar una historia y representarla en un comic de varias vifietas, en las que aparezcan planos
generales, de conjunto, americanos, de detalle, primeros planos y angulaciones en picado,
contrapicado, frontal y lateral.

-Fotocopiar las vifietas de un comic, borrando los textos. Introducir cambios que alteren la historia.
Analizar después la adecuacion de los encuadres y las angulaciones a las nuevas situaciones.

-Analizar las caracteristicas utilitarias, funcionales, formales, materiales, ergonémicas, econémicas y

estéticas de algunos disefios de objetos del entorno.

<@ TRANSVERSALIDAD
Esta unidad es compatible con todos los temas relacionados con el mundo de las imagenes, tales como
el andlisis critico de un video clip, de una pelicula o de un anuncio que tengan relacion con los temas

transversales.

UNIDAD 1l Técnicas del color ( temporalizacion )

Esta unidad esta formada por dos temas: Experimentacion con el color materia y técnicas pictoricas por

lo que para su total desarrollo son necesarias unas 18 horas aproximadamente.

<@ CONOCIMIENTOS PREVIOS -Concepto fisico de la luz, su descomposicién y su reflexion. -Concepto de



color primario, secundario, terciario y complementario -El color luz y el color materia -Tono, luminosidad

y saturacion -Contrastes. Valores emotivos del color -Técnicas del color

<@ OBJETIVOS -Explorar gamas de tonos intermedios -Observar la interaccién de los colores -Analizar los
efectos de la influencia del entorno en el color y viceversa -Adquirir destrezas en la utilizacion de

técnicas.

CONTENIDOS:
@ CONCEPTOS: -La influencia de la luz y el entorno en el color -Experimentacion del color trabajando con

diferentes técnicas y procedimientos

<@ PROCEDIMIENTOS -experimentacion de la mezcla éptica, el
contraste mezclado, la armonia y la discordancia de los
colores. -Interpretacién de formas reales con distintas
intenciones realizando modificaciones, transformaciones y
esquematizaciones. -Interpretacién de los valores subjetivos

del color en distintos mensajes gréfico -plasticos y visuales.

<@ ACTITUDES -Respeto hacia las distintas tendencias
artisticas y objetividad al analizar el color en las

obras de arte.

< ACTIVIDADES: -Realizar gamas intermedias de tonos entre los colores primarios -Explorar gamas de
colores terciarios a partir de complementarios -Interaccion del color. Pintar distintos campos de colores
complementarios y situar en el
centro de ellos una forma del mismo color. Estudiar las diferencias
que se aprecian entre unos y otros. -La fusién Optica. Trazar
franjas o puntos de colores complementarios yuxtapuestos.

Estudiar los efectos producidos en funcion de la distancia a la que se miren. -Comprobar los efectos
estudiados en composiciones frias o céalidas. -Realizar un autorretrato con colores frios y otro igual con
calidos. Comparar los

resultados

-Aplicar distintas técnicas en estudios de color

< TRANSVERSALIDAD -Comentar la influencia del color en el entorno, como aspecto del medio ambiente.



UNIDAD llI Las texturas

<@ TEMPORALIZACION La unidad esta constituida por un solo
tema, cuyo nombre coincide con el de dicha unidad. Para su

total desarrollo son necesarias 16 horas.

<@ CONOCIMIENTOS PREVIOS: -Concepto de percepcién visual y tactil -Tipos de texturas

-Cualidades expresivas de las texturas

< OBJETIVOS -Conocer los diversos soportes, materiales e instrumentos, teniendo la capacidad de
elegir los idoneos para realizar un trabajo. -Ser capaz de reproducir texturas visuales y tactiles -
Analizar la expresividad de las formas y las imagenes a partir de sus cualidades

superficiales.

CONTENIDOS
<@ CONCEPTOS -las texturas naturales y las artificiales -las texturas geométricas bidimensionales y
tridimensionales -experimentacién con texturas de diferentes tipos -andlisis de las texturas en una obra

de arte del entorno -andlisis de las texturas de los objetos cotidianos

<@ PROCEDIMIENTOS -Investigacion experimental a partir
de la obtencién, manipulacién y posterior aplicacion

de texturas de dos y tres dimensiones.

@ ACTITUDES -Apreciacion del valor de las texturas en el entorno y en los objetos. -Sentido critico ante los

convencionalismos referidos al empleo de las texturas.

< ACTIVIDADES -Crear texturas bidimensionales y tridimensionales -Experimentar en dichas texturas la
concentracion y la dispersion -Representar texturas del entorno -Analizar las texturas en distintas obras
de arte -Crear texturas con materiales de desecho.

<) TRANSVERSALIDAD -Andlisis de las texturas en los objetos cotidianos como educacion al consumidor.

UNIDAD 1V La representacion del volumen
<@ TEMPORALIZACION

La unidad esta formada por dos temas: la representacion subjetiva del volumen y la representacion

objetiva del volumen. Para su desarrollo son necesarias 20 horas



< CONOCIMIENTOS PREVIOS -Valor configurador de la luz -Utilizacion de técnicas de dibujo -Conocimientos
béasicos de los sistemas de representacion

@ OBJETIVOS -Expresarse con actitud creativa, utilizando técnicas de
claroscuro y modelado, ampliando asi las propias posibilidades
de comunicacion -Investigar la representacién objetiva del

volumen para encontrar el sistema mas adecuado en cada

caso.

CONTENIDOS
«@ CONCEPTOS -Representacion y creacion de volimenes con técnicas de claroscuro y de color. -Creacién
de volimenes con alguna técnica escultérica -Estudio de los poliedros reglares -Aplicacién de los
sistemas de representacion a la creacion de algun objeto. Realizacién
de vistas y secciones. -Realizacion de un proyecto completo:

memoria, bocetos, croquis, vistas perspectivas y maqueta.

<« PROCEDIMIENTOS -Empleo de técnicas de claroscuro y de color -Utilizacion de diversos materiales
proyectivos bidimensionales y tridimensionales con
fines expresivos y descriptivos. -Construccion de volimenes con diferentes materiales, obtencion
de formas derivadas y
realizacion de secciones -Realizacion de maquetas a partir de esquemas gréficos -Determinacion
de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra
determinada.
< ACTITUDES -Valoracion de la calidad en manifestaciones plasticas y visuales. -Gusto por la exactitud, el
orden y la limpieza en la elaboracion de representaciones

graficas o plasticas

-Tendencia a superar conceptos estaticos y estereotipos en la realizacién de composiciones.

<@ ACTIVIDADES -A partir de un mismo modelo, realizar distintos
tratamientos con diferentes técnicas de claroscuro,
consiguiendo distintos efectos. -Realizacion del estudio de
claroscuro de objetos que usen diariamente, variando su
posicion respecto de la luz aplicando distintas técnicas. -
Dibujar un paisaje en distintos momentos del dia y con
distintas condiciones

meteoroldgicas. -Dibujar un autorretrato con técnica libre. -Representacion objetiva de poliedros. -



Estudiar el efecto visual que los cambios de luz producen en los objetos, personas,
animales®

-Realizar el disefio de un objeto, presentando el proyecto completo

<@ TRANSVERSALIDAD -Realizar el disefio de una campafia de
informacion sobre un tema transversal, integrada por carteles,
pegatinas y dipticos, creando el logotipo correspondiente -Crear,

con formas geométricas, un monumento a la igualdad.

<@ CONSIDERACIONES METODOLOGICAS
-El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumnado, basada en la observacion, la
relacion entre conocimientos, el andlisis y comprobacion de los mismos y el intercambio de puntos
de vista.
-El profesor debe actuar como elemento canalizador y dinamizador, planteando una amplia gama de
situaciones que ayuden al alumnado a relacionar los contenidos, los objetivos y los temas

transversales, en cada caso.

PROGRAMACION ESTRUCTURAS ESPACIALE
PRIMERO Y SEGUNDO DE ES

METODOLOGIA
La interaccion de cada persona con el mundo que la rodea hace que desde la infancia se vaya
desarrollando un sentido del espacio que consiste en una percepcion intuitiva del entorno y de los objetos que

se hallan en él. Una parte importante de estas percepciones espaciales nos la

da la vida en nuestras actividades diarias. Esta materia optativa puede contribuir a potenciar estas habilidades
mediante el planteamiento y la resolucién de situaciones en las que los alumnos puedan profundizar en el nivel
de percepcion obtenido en su vida cotidiana.

El sentido espacial es una especie de vision mental que forma y transforma las imagenes de los
objetos. Se trata de una destreza que se puede desarrollar con la practica y que se debe fomentar a lo largo de
todas las etapas educativas. El objetivo basico de esta materia es la comprensién de las estructuras espaciales
gue nos rodean y el desarrollo de habilidades de comunicacion acerca de ellas. Se pretende potenciar el nivel
de percepcion espacial de los estudiantes para mejorar la adaptaciéon al mundo tridimensional y para

comprender las distintas formas y expresiones espaciales de nuestra cultura.



< OBJETIVOS -Percibir las relaciones entre las formas
en el plano y en el espacio, captando sus
cualidades estéticas y funcionales.

-Describir el espacio utilizando diferentes lenguajes: geométrico, ordinario, grafico, numeérico,
algebraico, etc..., y analizarlo desde diferentes puntos de vista: relaciones, propiedades, secciones,
perspectivas, etc.

-Comprender las relaciones entre las formas a través de la regularidad, simetria, proporcion, armonia,
etc... Utilizar la composicién, descomposicion, movimiento, deformacién y desarrollo de
configuraciones geométricas para analizarlas y obtener otras nuevas.

-Comprender y elaborar secuencias (algoritmos) para construir estructuras
complejas compuestas por formas geométricas. -Desarrollar el sentido del
espacio al construir, dibujar, medir, visualizar, comparar, transformar y clasificar
figuras geomeétricas.
-Valorar la incidencia de las composiciones de figuras planas espaciales en la creacion de objetos
artisticos o técnicos, asi como su utilidad para el estudio de las formas de la naturaleza.
-Valorar la importancia de trabajar en equipo para la discusién de las ideas, par ala resolucion de los
problemas y para la realizacién de las construcciones, con actitud de cooperacion, tolerancia y

solidaridad.
-Desarrollar una actitud de curiosidad e interés hacia la investigacion de formas y configuraciones

geomeétricas.

<@ EVALUACION

Entendemos la evaluacién como un proceso integral, en el que se contemplan diversas dimensiones o

vertientes: andlisis del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas, analisis de la practica docente y los

procesos de ensefianza.

Evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumno sy alumnas.

La evaluacion se concibe y practica de la siguiente manera: -
Individualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en su
situacion inicial y particularidades. -Integradora, para lo cual contempla
la existencia de diferentes grupos y situaciones y la flexibilidad en la

aplicacioén de los criterios de evaluacion que se seleccionan.
-Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situacién particular y

se evallan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no solo los de caracter



cognitivo.
-Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion precisa para mejorar su
aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas. -Continua, ya que atiende al
aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o fases. Se

contemplan tres modalidades.

Evaluacion inicial . Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumnot
proporcionando una primera fuente de informacién sobre los conocimientos previos

caracteristicas personales, que permiten una atencion a las diferencias y una metodologi

adecuada

Evaluacion formativa . Concede importancia a a la evolucién a lo largo del procesot

confiriendo una vision de las dificultades y progresos de cada caso

Evaluacién sumativa . Establece los resultados al término del proceso total de aprendizaje e)
cada periodo formativo y la consecucion de los objetivos
Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion

coevaluacion que impliquen a los alumnos y las alumnas en el proceso

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos deben ser variados y podran incluir:
- Preguntas orales en clase
Pruebas escritas

-Realizacién, entrega y exposicion de las laminas propuesta%

-Realizacion, entrega y exposicion de otros trabajos en grupo

Criterios de calificacion minimos exigibles:



Conocimientos:

o] Examenes: es indispensable aprobar los examenes para superar la evaluacion.
o] Trabajos: es necesario para una evaluacién positiva, la presentacion y superacion de todos los
trabajos propuestos.
Actitudes:
o] Atencion, interés y participacion.
o] Asistencia y puntualidad: las faltas de asistencia no justificadas, asi como los retrasos

reiterados, restaran puntos en la calificacion media del trimestre. El alumno que supere el 30% de las faltas
pierde el derecho a la evaluacion continua, ya que continua ha de ser la asistencia y el trabajo diario en el aula.
Procedimientos:

o] Presentacion puntual de los trabajos: los trabajos presentados fuera de plazo se puntuaran con
menos nota, y sobre 5 puntos si el trabajo no se ha realizado en clase y la falta de asistencia no esta justificada.
o] Cumplimento de las premisas o criterios establecidos para la realizacién de los trabajos.

Para una evaluacion positiva sera indispensable superar cada uno de los apartados

anteriormente mencionados, en un porcentaje de 1/3 para cada uno en la nota media de la evaluacion.

. CRITERIOS DE RECUPERACION

Las actividades de recuperacién y ampliacion se plantearan en los de momentos de recapitulacion y
sintesis previstos, es decir durante el trimestre o bien al final de curso, atendiendo a las necesidades concretas,

proponiendo al alumno la repeticién de las laminas o controles, o

mediante la realizacidn de otros trabajos de apoyo y refuerzo que se adapten mejor a sus necesidades.
Una vez superadas con suficiente las tres evaluaciones, se realizara la media aritmética para
obtener la calificacion final.
Los alumnos/as de 4° que tengan pendiente de 3° la materia, se considerara que superando

los objetivos de cuarto curso, recuperaran los de tercero.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS POR EVALUACIONES

PRIMER CURSO «@"

PRIMERA EVALUACION
-Rellenar el plano. Los mosaicos.
-Mosaicos regulares, semirregulares y uniformes. Analisis.
-Calidoscopios para generar mosaicos.

-Modificaciones en las baldosas de un mosaico para generar otros nuevos.

<" SEGUNDA EVALUACION
-El espacio. Los poliedros. Clasificacion.

-Prismas y antiprismas.



-Compuestos de solidos regulares.
- Deltaedros

-Operaciones entre poliedros. Secciones. Truncamientos

<N TERCERA EVALUACION
-Relaciones entre los poliedros.
-Representacién plana de los poliedros: perspectiva, desarrollos, etc.
- Calidoscopios poliédricos

-El cubrimiento del espacio. Las reticulas espaciales

SEGUNDO CURSO

<@ PRIMERA EVALUACION
-El crecimiento en la naturaleza y en el arte.
-La proporcion. El caracter absoluto y relativo de las escalas. relacion entre la forma 'y el
tamaiio.

-La seccién aurea en la naturaleza y en el arte.

-Espirales en la naturaleza y en el arte

-La hélice y el helicoide

<" SEGUNDA EVALUACION
- Maguinas y mecanismos
-Sistemas articulados. La transmision del movimiento
-Rigidez en las articulaciones
-Sistemas articulados compuestos: pantégrafo, brazo extensible, balanza de Roberval+

etc...
- Articulaciones para trazar curvas
-Ruedas dentadas y correas de transmisién. Engranajes y poleas

<" TERCERA EVALUACION -llusiones épticas y figuras imposibles. -Tramas para la creacion de figuras
imposibles. -Los objetos imposibles en el arte y en la comunicacion visual de las ideas. -Rompecabezas
en el plano y en el espacio. -Descomposicion y reordenacion de las piezas. -Rompecabezas en el
espacio: el cubo de Soma, el cubo de Lesk, el cubo diabdlico, el

cubo de Mikusinski.
- Laberintos.
- Juegos.

PROGRAMACION DIBUJO TECNICO BACHILLERATO




OBJETIVOS GENERALES

-Desarrollo de la destreza y la habilidad necesarias par expresar soluciones graficas con exactitud,

claridad y objetividad.

-Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigacion, apreciando su valor

universal de lenguaje objetivo.

-Conocer y utilizar el Dibujo Técnico para aplicarlo a la interpretacion de planos y para solucionar

problemas geométricos en el espacio y en el plano.

- Valoracién de a normalizacion como lenguaje universal.

- Comprender y utilizar las normas 1SO y UNE en croquis acotados.

-Integrar los conocimientos que proporciona el Dibujo Técnico en los procesos de investigacion, ya sean

cientificos o tecnolégicos.

-Valorar el acotado del dibujo asi como las mejoras que las diversas técnicas graficas puedan introducir

en el mismo.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Para evaluar al alumno se tendrd en cuenta su capacidad, el trabajo que desarrolla, el nivel de

conocimientos adquiridos y la puesta en practica de los mismos.

-Basandonos en los contenidos impartidos, se realizaran pruebas o ejercicios en los que el alumno
debera mostrar los conocimientos adquiridos teniendo en cuenta la mayor o menor dificultad y la

importancia de los temas que se vayan tratando.
-La calificacién del alumno no sélo dependera de las pruebas practicas, sino del conjunto de trabajos

que realice durante cada periodo, teniendo en cuenta la limpieza, la exactitud y el orden en la

realizacion, asi como sus facultades creativas, de iniciativa propia y actitud general en al clase.

PRIMER CURSO DE BACHILLERATO




DISTRIBUCION TEMPORAL POR EVLUACIONES

<" PRIMERA EVALUACION -Dibujo geométrico. Relaciones métricas
fundamentales en la geometria plana. Métodos de resolucion
de problemas geométricos y transformaciones de figuras.
Translacién. Rotacion. Simetrias. Homotecia. Semejanza. -
Trazados con rectas. Segmentos. Angulos. Poligonos. -
Trazado con curvas. Circunferencias. Tangencias. Curvas de
segundo grado.

<N SEGUNDA EVALUACION -Sistema diédrico. El punto, la recta y el plano. Secciones y desarrollos.

Poliedros. -Sistema axonométrico. Isométrico, dimétrico y trimétrico.
<" TERCERA EVALUACION -Dibujo técnico: materiales, soportes e instrumentos. Uso y conservacion. -

Normalizacion. Rotulacién. Acotacién. Croquis. Escalas. Secciones. Representaciones
normalizadas

SEGUNDO CURSO DE BACHILLERATO

<" PRIMERA EVALUACION -Trazados fundamentales en el plano: paralela, perpendiculares, mediatrices.
Angulos.

Arco capaz. -Formas poligonales. Poligonos en general y poligonos regulares. -Proporcionalidad y
semejanza, escalas. Construccién de diferentes tipos de escalas. -Potencia. Eje radical y centro radical.
Homotecia e inversién. -Transformaciones geométricas: traslaciones, giros y simetrias. -Proyectividad,
homografias especiales: homologia y homologia afin -Curvas. Trazado de envolventes. -Curvas

conicas. Curvas mecanicas y técnicas. -Estudio de los problemas de tangencias mas importantes.

<N SEGUNDA EVALUACION -Geometria descriptiva. Fundamentos y finalidad. -Sistema diédrico: punto, recta
y plano. Métodos paralelismo, perpendicularidad,
angulos y distancias
-Sistema diédrico: superficies, sélidos. Secciones y desarrollos
-Sistema axonométrico. Punto recta y plano. Sélidos. Secciones

-Sistema axonométrico oblicuo. Posiciones de los ejes sélidos



«@ TERCERA EVALUACION

- Sistema coénico, frontal y oblicuo. Eleccién del punto de vista y de los elementos con
relacion al plano del cuadro y al geometral. Punto recta y plano. Sélidos.
- Utilizacion de los diferentes sistemas estudiados para representar un mismo objeto.
- Normalizacion de planos. Normas I1SO, DIN, UNE y ASA.
- Principales aspectos que la norma impone en el dibujo técnico.
- Convencionalismos. Simplificaciones
-Acotacioén, normas generales. Tipo de cotas. Sistemas de acotacion
-Reproduccion, archivo y almacenaje de planos
-Manejo de instrumentos de medida. El pie de rey. Compas de espesores, etc

-Estudio de las diferentes técnicas graficas y de los materiales empleados en ellas

SISTEMAS DE EVALUACION Y RECUPERACION -Para evaluar al alumno se tendra
en cuenta su capacidad, el trabajo que desarrolla, el nivel de conocimientos adquiridos y
la puesta en practica de los mismos. -Basandonos en los contenidos impartidos
semanalmente, en un espacio comprendido entre dos y cuatro semanas,
aproximadamente, se realizaran pruebas o ejercicios en los que el alumno debera
demostrar los conocimientos adquiridos. -De acuerdo con el nivel que manifiesten en
estas pruebas el tiempo de intervalo entre una y otra se alargara o acortard. También se
tendra en cuenta la mayor o menor dificultad y la importancia de los temas que se vayan
tratando.
- La calificacién del alumno no sélo dependera de las pruebas préacticas, sino del conjunto de
trabajos que realice durante cada periodo teniendo en cuenta la limpieza, la exactitud y el orden en

la realizacion, ademas de sus facultades creativas, de iniciativa propia y actitud general en la clase.

RECUPERACIONES -

Todos aquellos trabajos no realizados, mal ejecutados, incompletos, etc. deben
ser recuperados (Acabados o vueltos a hacer). -Las deficiencias de cualquier alumno en
una evaluacion podran ser recuperadas en la siguiente o en cualquier momento del
desarrollo del curso.

- El departamento conservara, tras mostrarlos a los alumnos, los ejercicios
correspondientes a las pruebas de calificacion final, el plazo reglamentaria
responsabilizandose los alumnos de aquellos trabajos que, tras ser calificados, les sean
devueltos.



MINIMOS EXIGIBLES

-Son todos aquellos que figuran en el apartado correspondientes a la distribucion

temporal de contenidos por evaluaciones.

-En cualquier caso, el alumno debe adquirir un conocimiento de las
construcciones geométricas fundamentales, de los materiales apropiados y su
utilizacién, del valor expresivo, de los elementos plasticos, de la relacion Arte
— Técnica — Ciencia y, mas o menos profundo, segun el nivel en que se halle,

de los sistemas de representacion.
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CALENDARIO DE REUNIONES PREVISTAS POR EL DEPARTAMENTO

Las reuniones del departamento se realizaran el Ultimo martes lectivo de cada mes, aunque se

llevaran a cabo otras complementarias tantas veces como sea hecesario.

San Vicente, Noviembre 2007



El Jefe del Departamento

Fdo. Esteban Vargas Lopez



