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� LIBROS DE TEXTO Y CONSULTA  

-PRIMER CICLO DE ESO (EUDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL) Ed. SM.  

-TERCERO DE ESO (EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL) Ed. SM  
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Se utilizan, además, los libros de consulta de que dispone el Departamento y los de la biblioteca del 

centro.  



  
PROGRAMACIÓN  

La programación ha sido elaborada teniendo en cuenta  la atención a la diversidad, adaptándola, en 

todos los casos, a las necesidades del alumnado.  

OBJETIVOS PRINCIPALES:  

- Identificación de tono y matices de color en objetos de uso cotidiano.  

- Realización de composiciones con formas y colores.  

- Diferenciación entre formas bidimensionales y tridimensionales asi como la representación de las 

mismas.  

CONTENIDOS  
- Relación entre formas y colores  

- Utilización de algunas técnicas de color.  

- Diferenciación de texturas con la vista y el tacto.  

- Figuras planas y con volumen.  

- Estudio de las proporciones.  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
 - Atención especial a las actividades colectivas.  
 - Atención a la actitud del alumno.  
 

- Respeto al profesor y a los compañeros.  

- Realización de las actividades propuestas.  

  



PROGRAMACION PRIMERO DE ESO (EDUCACIÓN PLÁSTICA Y V ISUAL)  

► OBJETIVOS GENERALES (PRIMER CICLO)  

El alumno deberá desarrollar las siguientes actividades:  

-Transformar las formas reales en formas geométricas.  

-Interpretas y representar formas mediante la geometría plana.  

-Analizar e interpretar las imágenes mediante las relaciones propias de la sintaxis  

visual.  

-Reconocer e identificar los elementos básicos (punto, línea y plano) de cualquier obra  

gráfica.  

-Distinguir y descubrir las diferentes cualidades de la línea y el plano.  

-Utilizar diferentes técnicas de trazado y experimentar con diferentes soportes en  

composiciones con intenciones expresivas.  

-Hacer composiciones con rectas paralelas y perpendiculares.  

-Diferenciar las características básicas de circunferencias, triángulos, cuadrados y  

representarlas.  

-Identificar y descubrir las relaciones de simetría en la configuración espacial de los  

objetos y en las formas naturales y artísticas.  

-Hacer composiciones bidimensionales y tridimensionales.  

-Descubrir las relaciones de orden y disposición que hay entre las formas que  

componen los objetos, la naturaleza y las obras plásticas. -Transformar el mensaje verbal en 

mensaje visual. -Describir gráficamente lo esencial de una forma, eliminando lo superfluo. -Conocer y 

utilizar el valor expresivo del color. -Presentar el trabajo final de manera limpia y cuidada. -Utilizar los 

colores y las formas de manera adecuada en la decoración de objetos. -Ser consciente de la 

importancia de los mensajes visuales en el entorno cultural. -Diferenciar las formas volumétricas por 

adición y sustracción. -Creación de personajes a través de la expresión y el gesto. -Obtener diferentes 

texturas con diversos materiales.  

► CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

La evaluación del proceso de enseñanza – aprendizaje consiste en un seguimiento continuo de este 

proceso con la finalidad de asegurarse que en todo momento tenga la orientación adecuada y consiga los 

objetivos. El fin de la evaluación no es, el rendimiento de cada uno de los alumnos, sino el grado en que el 

proceso de aprendizaje los ha ayudado a progresar, con la finalidad de orientar tanto al profesor como al 

alumno en el proceso de enseñanza y aprendizaje.  

  

Según el momento en que se aplica, hay tres tipos de evaluación:  

-La evaluación inicial permite conocer el grado de desarrollo que el alumno y el conjunto de 

conocimientos previos que posee, al tiempo que verifica si los conocimientos que tiene que adquirir 



son los adecuados.  

-La evolución formativa, que acompaña a todo el proceso y tiene como finalidad seguir, paso a paso, el 

trabajo realizado para que el profesor pueda adecuar su actuación pedagógica.  

-La evaluación final, que informará sobre la consecución de los objetivos y que sirve para tomar 

decisiones con vistas al futuro.  

► DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DEL CONTENIDO  

  UNIDAD I El lenguaje de las formas  

CONTENIDOS: � 

PROCEDIMIENTOS: -

Observación del entorno 

y comparación de 

representaciones de 

objetos reales con  

composiciones imaginadas. -Análisis de objetos y representaciones de los mismos mediante formas 

geométricas. -Formas abiertas y formas cerradas.  

- Trazado de formas geométricas.  

� CONCEPTOS -Formas reales y formas imaginarias -Simplificación geométrica de las formas -Contorno y 

formas abiertas y cerradas  

� ACTITUDES -Interés para descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas del entorno -Valoración 

de la contribución del lenguaje geométrico a la simplificación de las formas. -Interés para hacer un uso 

personal y creativo de la forma. -Respeto a la creación de los compañeros. -Reconocimiento del 

esfuerzo que exige la realización de determinadas obras artísticas.  

� ACTIVIDADES -Simplificar la forma de los objetos  

- Dibujar de memoria  

-Dibujos de formas abiertas y formas cerradas  

-Materiales y técnicas.  

 

� TRANSVERSALIDAD -Influencia de las imágenes en la sociedad.  

  UNIDAD II Las líneas y los planos  



CONTENIDOS:  

� PROCEDIMIENTOS: -Observación y análisis de las formas del entorno y de obras plásticas -Uso de 

técnicas de trazado lineal y de mancha  

- Trazado de formas geométricas  

-Interpretación de mensajes visuales del entorno  

 

� CONCEPTOS -Elementos del lenguaje gráfico: punto, línea y plano  
 - Línea y contorno  
-Plano y silueta 
 
 - Volumen  
 

� ACTITUDES -La importancia de la observación para el dibujo -Reconocimiento de la validez de -Valoración 

de la capacidad expresiva de la línea -Gusto por el cuidado, la conservación y la limpieza de los 

trabajos gráficos.  

- Constancia en el trabajo.  

� ACTIVIDADES -Utilizar diferentes técnicas de trazado y 

experimentación con diferentes soportes de las 

composiciones con intenciones expresivas. -

Representar las formas del entorno y de la imaginación 

intentando conseguir la sensación de profundidad. -

Hacer composiciones bidimensionales y 

tridimensionales.  

  

� TRANSVERSALIDAD -Valorar el trabajo y el de los demás  

  UNIDAD III Los trazados geométricos  

CONTENIDOS:  

� PROCEDIMIENTOS -Comparación de dibujos artísticos y dibujos geométricos. -Utilización correcta y a 

adecuada de los instrumentos de dibujo -Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con escuadra y 

cartabón -La circunferencia, el cuadrado y el triángulo  

� CONCEPTOS -El dibujo geométrico. Características y materiales. -Rectas paralelas y perpendiculares. -



Circunferencia, cuadrado y triángulo  

� ACTITUDES -Interés  para elaborar las representaciones gráficas y plásticas con orden y limpieza -Interés 

para descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano. -Reconocimiento del valor de los lenguajes 

visuales en la comunicación.  

� ACTIVIDADES -Hacer composiciones con rectas paralelas y perpendiculares. -Diferenciar las 

características básicas de las circunferencias, los triángulos y los  

cuadrados. -Hacer ejercicios con limpieza y claridad 

utilizando correctamente los instrumentos de dibujo.  

� TRANSVERSALIDAD Respetar el trabajo propio y el de los demás.  

  

  UNIDAD IV Las formas simétricas  

CONTENIDOS:  

� PROCEDIMIENTOS -Observación y análisis de la simetría en las imágenes y en la naturaleza -Obtención 

geométrica de  figuras simétricas -Decoración de formas simétricas acentuando la simetría.  

� CONCEPTOS  

- Simetría. Clases  

-Formas simétricas simples 

-Procesos de obtención de simetrías  

-Valor expresivo de la simetría  

 

� ACTITUDES -Sensibilidad e interés por descubrir la simetría en las formas artísticas  y del entorno. -

Valoración de la función de la simetría en la composición. -Gusto por la exactitud, la claridad y el rigor 

en la obtención de simetrías geométricas. -Valoración de la expresividad de las  imperfecciones en las 

simetrías naturales y  

artísticas.  

� TRANSVERSALIDAD -Valoración positiva de la precisión en el trabajo propio y en el de los demás. -

Importancia de la conservación del material y de los instrumentos de trabajo.  



  UNIDAD V Los ritmos visuales  

CONTENIDOS:  

� PROCEDIMIENTOS -Observación y análisis visual del ritmo en las imágenes y en la naturaleza. -Análisis 

gráfico de obras plásticas mediante esquemas rítmicos. -Ordenación y composición rítmica de 

elementos planos. -Diseño de secuencias rítmicas bidimensionales y tridimensionales.  

� CONCEPTOS  

- Ritmo visual y movimiento  

  

-Ritmo, naturaleza y entorno  

-Clases de ritmo y valor expresivo. Aplicaciones.  

 

� ACTITUDES -Valoración de la importancia compositiva del ritmo en la organización plástica. -

Reconocimiento del valor expresivo del ritmo. -Curiosidad por descubrir los ritmos ocultos en la 

naturaleza, en el entorno y en las  

obras plásticas.  

-Interés por contemplar la naturaleza comprendiendo su estructura.  

-Disposición favorable para hacer ejercicio de análisis gráfico. 

 

� TRANSVERSALIDAD Ser consciente de la importancia y del 

protagonismo de los mensajes visuales en los medios de 

comunicación y en el entorno cultural.  

  UNIDAD VI La ilustración  

CONTENIDOS:  

� PROCEDIMIENTOS -Análisis de objetos descomponiéndolos en formas geométricas. -Análisis de la 

selección de las situaciones más significativas de un texto. -Elaboración de bocetos para la ilustración 

siguiendo un proceso. -Valor expresivo del color en la ilustración -Distinguir lo fundamental y lo 

superfluo en las formas -Presentación adecuada del arte final.  

� CONCEPTOS  
 - El mensaje visual  
-La ilustración de un texto y las diferentes fases de la realización 
 
 - El mensaje oral  



 
 - El boceto 
-Posibilidades de una imagen (formatos, medidas, personajes, color, etc.…)  
 
 - Arte final  
 
 

  

� ACTITUDES -Reconocimiento del valor del lenguaje visual para aumentar las posibilidades de  

comunicación. -Apreciación de la importancia del proceso de planificación del trabajo. -Valoración 

de todas las manifestaciones artísticas, tanto las actuales como las de otros  

tiempos.  

� TRANSVERSALIDAD -Importancia del orden y la limpieza en los trabajos -Reconocimiento del esfuerzo que 

exige la elaboración de ciertas formas artísticas del  

proceso que todo ello conlleva.  

  UNIDAD VII La decoración de objetos  

CONTENIDOS  

� PROCEDIMIENTOS -Ordenación creativa de formas y colores en un mismo objeto. -Reconocimiento del 

uso y las cualidades expresivas de las texturas. -Análisis de las formas para decorarlas 

adecuadamente. -Utilización de los materiales adecuados a cada técnica. -Exploración de las 

posibilidades expresivas del color.  

� CONCEPTOS -Finalidad estética y recreativa de la decoración -Adecuación de la decoración al relieve y 

contorno del objeto -Forma, textura y color en la decoración de objetos -Diferentes soportes y 

materiales para decorar  

� ACTITUDES -Actitud critica antes las necesidades de consumo creadas a través de la publicidad. -Ser 

consciente de la importancia del proceso de planificación del trabajo para decorar  

un objeto.  

-Gusto por la exactitud, el orden y la limpieza de en los trabajos.  

-Interés por hacer un uso personal y creativo de la forma 

 

� TRANSVERSALIDAD -Respeto por las realizaciones de los compañeros y de las compañeras.  

 

-Actitud crítica antes los mensajes de los medios de comunicación  



  UNIDAD VIII El modelado  

CONTENIDOS  

� PROCEDIMIENTOS -Observación del entorno por medio del modelado -Diferenciación para crear formas 

volumétricas vacías y sólidas. -Análisis de objetos y descomposición de los mismos en formas 

geométricas  

- Realización de bocetos.  

� CONCEPTOS -Objetos tridimensionales modelados -Técnicas de construcción volumétrica. Aditiva y 

sustractiva -Materiales de modelado: características y conservación -Procesos de realización de una 

obra  

� ACTITUDES -Interés por conocer el proceso de realización artística. -Respeto a las normas de 

conservación de materiales y objetos -Confianza en la propia capacidad -Valoración de la importancia 

del sentido del tacto en la realización de composiciones  

tridimensionales.  

� TRANSVERSALIDAD -Valoración y respeto por las realizaciones propias y ajenas  -Reconocimiento del 

esfuerzo que exige la elaboración de ciertas obras artísticas. -Importancia de la conservación y limpieza 

de los materiales e instrumentos de trabajo.  

  UNIDAD IX El diseño de personajes  

CONTENIDOS � PROCEDIMIENTOS -

Observación de imágenes con personajes (cine, 

literatura, etc..) para deducir sus características.  

Creación de personajes a partir de estudios previos: bocetos 

-Análisis de las fases y de los materiales necesarios para construir una marioneta.  

-Proporción y medidas relativas.  

-Representación de formas mediante siluetas.  

 

� CONCEPTOS -El carácter de los personajes -Métodos de creación de personajes -Realización de una 

marioneta -Interrelación de los diferentes lenguajes: plástico, musical y gestual. -Criterios básicos de 

composición: equilibrio, peso visual, masa y color -El claroscuro y las sombras.  

� ACTITUDES -Interés por conocer la contribución de los lenguajes visuales a la comunicación  

humana.  



-Interés por hacer un uso personal del lenguaje visual.  

-Curiosidad por descubrir formas conocidas en manchas y figuras. 

 

� TRANSVERSALIDAD -Respeto por las realizaciones propias y las de otros -Interés por conservar el 

material y los instrumentos en buen estado. -Rechazo ante la utilización de formas y contenidos 

discriminatorios respecto a sexo,  

raza o clase social.  

  UNIDAD X Los materiales y las técnicas de expresión plástica   

CONTENIDOS � 

PROCEDIMIENTOS -

Utilización de diferentes 

materiales y 

conocimientos de los 

mismos (lápices,  

rotuladores, tintas, ceras, etc…) -Utilización y conocimiento de los diferentes tipos de soportes. -

Criterios básicos de composición. Equilibrio, peso visual de masa y color, etc..  

� ACTITUDES -Interés por la experimentación de 

texturas con diferentes materiales, apreciando sus 

posibilidades artísticas.  

  

� TRANSVERSALIDAD -Respeto hacia las 

producciones propias y ajenas y gusto 

por el trabajo hecho con la limpieza -

Importancia de la planificación de un 

proceso creativo.  

PROGRAMACIÓN TERCERO DE ESO (EDUCACIÓN PLÁSTICA Y V ISUAL)   

► OBJETIVOS GENERALES  

En relación con los objetivos generales del segundo ciclo de la Educación Secundaria Obligatoria, el 

alumnado desarrollará las actividades siguientes:  

- Identificar contrastes y matices de color en los objetos de uso cotidiano y en el entorno; analizar su 

aplicación en todo tipo de diseño; experimentar los efectos ópticos relacionados con el color. 



Realización de composiciones con diferentes técnicas y color estudiando sus posibilidades 

expresivas y de comunicación (Unidad II)  

- Estudiar las texturas del entorno y las obras de arte de distintas épocas, valorando sus aspectos 

visuales y táctiles. Análisis de las texturas artificiales y su aplicación a diferentes formas y objetos. 

Creación de texturas bidimensionales y tridimensionales, analizando sus valores expresivos 

(Unidad III)  

- Representar en el plano formas geométricas sencillas ampliando las construcciones fundamentales, 

evolucionando, a partir de ellas hacia formas más complejas (Unidad II y IV)  

- Realización de composiciones de distintos tipos. Creaciones libres, interpretaciones de un 

determinado contenido o estudios del entorno, usando el color, las texturas y las formas de una 

manera expresiva, teniendo en cuenta las relaciones de proporcionalidad entre los distintos 

elementos del conjunto (Unidad III)  

- Interpretar correctamente los mensajes visuales del entorno y los medios de comunicación. Análisis 

de esos mensajes, tanto si son casuales como intencionados. Realizar mensajes visuales según un 

código determinado, crear signos de significante dado, buscar y rediseñar imágenes en el entorno 

(Unidad I)  

  

- Analizar las imágenes propias de los medios de comunicación visual, considerando sus factores de 

configuración y expresión, su influencia en la sociedad, en el entorno, su carácter informativo, 

estético, exhortativo, etc… (Unidad I)  

- Conocer los materiales, las técnicas y los procedimientos adecuados para cada tipo de realización, 

tanto para interpretaciones subjetivas como para interpretaciones objetivas  

o creaciones libres (Unidades II y IV)  

- Dibujar objetos sencillos utilizando los sistemas descriptivos correctamente, crear formas complejas 

a partir de módulos tridimensionales, analizar las perspectivas e incorporar el color y las texturas a 

las realizaciones. (Unidad V)  

► CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Como puntos de referencia para la evaluación de los objetivos anteriormente programados se tomarán 

los siguientes criterios:  



- Describir gráfica o plásticamente objetos y aspectos de su ambiente próximo, identificando sus 

elementos constitutivos esenciales. Configuraciones estructurales, variaciones cromáticas, 

orientación espacial y texturas y prescindiendo de la información superflua.  

- Interpretar algunos signos convencionales del código visual, presentes en el entorno o de 

producción propia, relacionándolos con los objetos y situaciones a los que se refieren y analizando 

en este contexto su estructura y cualidades materiales.  

 - Buscar distintos significados a un mensaje visual presente en el ambiente, insertándolo en otro 
contexto y realizando variaciones de color, oren supresión, etcétera, en alguno de sus elementos significativos.  
 - Buscar distintas alternativas en la organización de formas en un determinado campo visual y 
obtener composiciones diversas, teniendo en cuenta los conceptos de dimensión, dirección, luz, proporción y 
modulado en sus elementos constitutivos y visualizando el resultado mediante esquemas, bocetos y maquetas.  
 

- Diseñar módulos derivados de una red normalizada isométrica, a partir de un módulo espacial 

básico incorporando el claroscuro para definir la dirección de un foco de luz.  

- Analizar una imagen teniendo en cuenta algunos elementos básicos constitutivos de la sintaxis 

visual y establecer las relaciones entre imagen y contenido.  

  

- Seleccionar entre los distintos lenguajes gráficos, plásticos y visuales, el más adecuado a sus 

necesidades de expresión, integrando , si es necesario, dos o más lenguajes en sus producciones.  

- Representar con formas geométricas simples la sensación de espacio en un plano, utilizando como 

recurso gráfico la perspectiva cónica.  

- Analizar ambientes (naturales o artificiales), objetos e imágenes presentes en su vida cotidiana, 

valorando sus cualidades estéticas y su adecuación al entorno.  

► DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS  

  UNIDAD I Los lenguajes visuales  

� TEMPORALIZACIÓN:  

Esta unidad se compone de dos temas: Comunicación y lenguaje y los lenguajes visuales. Creemos 

que para realizar su correcto desarrollo son necesarias 6 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

Funciones de relación del hombre con su entorno a través de sus sentidos y de sus facultades 

(inteligencia, palabra, movimiento, etc..)  



� OBJETIVOS  

- Determinar las propiedades y los ámbitos de distintos lenguajes visuales.  

- Identificar los tipos de mensajes que nos llegan a través de ellos.  

- Analizar su integración en el entorno  

CONTENIDOS: � 

CONCEPTOS  

- Comunicación, leguaje, mensaje y signo.  

- Características de los distintos mensajes visuales y aproximación a su sintaxis..  

� PROCEDIMIENTOS  

- Análisis e interpretación de los distintos lenguajes visuales.  

  

� ACTITUDES  

-Valoración critica de los lenguajes visuales y su incidencia en el entorno � 

ACTIVIDADES  

- Crear signos visuales de significante dado  

- Elaborar mensajes visuales con los signos anteriores  

- Estudio de los mensajes visuales que hay en el aula de dibujo  

- Comprobar que cada persona percibe de un modo distinto un mismo mensaje  

- Idear una señalización visual para el aula de dibujo  

-Identificar signos, mensajes y lenguajes visuales. � 

TRANSVERSALIDAD  

- Análisis crítico de los mensajes publicitarios que invitan al consumo (Educación del consumidor)  

- La densificación iconográfica en el entorno (educación ambiental)  

  UNIDAD II Técnicas del color  

� TEMPORALIZACIÓN  

Esta unidad se compone de dos Temas: El color y Técnicas pictóricas para cuyo desarrollo son 

necesarias 12 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  
 - Concepto físico de la luz, su descomposición y su reflexión  
 - Concepto del color primario, secundario y complementario  
 

� OBJETIVOS  

- Analizar tonos luminosidades y saturaciones  

- Identificar y clasificar colores y contrastes  



- Enriquecer los mecanismos de percepción visual  

- Favorecer la comprensión del entorno  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS:  

- El color luz y el color materia  

- Los estímulos  cromáticos  

- Identificación de matices  

- Valores emotivos de la luz y el color  

  
- Apreciación objetiva y subjetiva del color.  

� PROCEDIMIENTOS:  

- Aplicación de técnicas sencillas de color y claroscuro (lápiz, rotulador, témpera, etc.)  

- Empleo de papel de prensa para recortar y pegar (Collage)  

� ACTITUDES  

- Apreciación del hecho artístico a través de las realizaciones plásticas del entorno y de la realización 

personal, respetando los distintos modos de expresión.  

� ACTIVIDADES  
 - Realizar una gama cromática y una escala de grises utilizando lápices de color, témperas o 
acuarelas.  
 - Realizar composiciones libres, experimentando distintos aspectos del color y de las técnicas.  
 

- Estudiar el color y la técnica en distintas obras pictóricas.  

� OBJETIVOS  

- Analizar tonos luminosidades y saturaciones  

- Identificar y clasificar colores y contrastes  

- Enriquecer los mecanismos de percepción visual  

- Favorecer la comprensión del entorno  

CONTENIDOS: � 

CONCEPTOS  

- El color luz y el color materia  

- Los estímulos cromáticos  

- Identificación de matices  

- Valores emotivos de la luz y el color  

- Apreciación objetiva y subjetiva del color  



� PROCEDIMIENTOS  

- Aplicación de técnicas sencillas de color y claroscuro (lápiz, rotulador, témpera, etc..)  

- Empleo de papel de prensa para recortar y pegar (Collage)  

� ACTITUDES  

- Apreciación del hecho artístico a través de las realizaciones plásticas del entorno y de la realización 

personal, respetando los distintos modos de expresión.  

  

� ACTIVIDADES  
 - Realizar una gama cromática y una escala de grises utilizando lápices de color, témperas o 
acuarelas.  
 - Realizar composiciones libres, experimentando distintos aspectos del color y de las técnicas.  
 

- Estudiar el color y la técnica en distintas obras pictóricas.  

- Enumerar y valorar los valores emotivos del color en distintos ambientes.  

- Verificar las características físicas de distintas técnicas pictóricas: transparencia, opacidad, secado, 

etc.  

- Realizar un nuevo diseño para la carátula de un disco o de un vídeo, en el que se aprecien los 

valores emotivos del color.  

- Identificar en el entorno diferentes aplicaciones y utilizaciones del color.  

� TRANSVERSALIDAD  

- El color en la arquitectura y en la ordenación urbana (Educación ambiental)  

- Realización de carteles sobre cualquier tema transversal  

- Interpretación libre a color de algún aspecto relacionado con los siguientes temas: El cuidado de la 

ciudad y de la naturaleza; desigualdades en el mundo actual; problemas de los jóvenes de su edad, 

etc.  

  UNIDAD III Las texturas  

� TEMPORALIZACIÓN Esta unidad se compone de un solo tema 

para cuyo correcto desarrollo son necesarias 4 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

- Concepto de percepción visual y táctil  

- Valores emotivos del color y la luz  

- Cualidades expresivas del color  

� OBJETIVOS  



- Valorar distintas texturas y apreciar las variaciones que en ellas se producen a causa de la luz y del 

entorno  

- Utilizar distinto materiales y procedimientos para crear texturas visuales y táctiles  

  
- Analizar y clasificar texturas de todo tipo  

- Considerar la importancia de la elección de la textura en el arte y en el diseño  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS  

- Tipos de texturas  
 - Texturas naturales y artificiales  
 - Texturas visuales y táctiles  
 

- Valor configurador de la luz y el color  

- Expresividad de la textura  

� PROCEDIMIENTOS  

- Creación de texturas a base de doblar, rayar, rasgar, romper arrugar, superponer, etc. papeles, 

telas, plásticos y distintos elementos del entorno.  

� ACTITUDES  

- Búsqueda de las texturas en las realizaciones del entorno, sobre todo en objetos de uso cotidiano  

� ACTIVIDADES  
 - Crear texturas visuales y táctiles a partir de distintos materiales: papel, papel de prensa, arcilla, 
madera, plásticos, materiales de desecho, etc.  
 - Crear composiciones bidimensionales y tridimensionales a partir de dichas texturas, intentando 
expresar una sensación o una idea.  
 

- Observar distintas realizaciones pictóricas y escultóricas y comentar por escrito la oportunidad de la 

elección de las texturas en cada caso.  

- Verificar que la elección de la textura es fundamental en a realización de un objeto. Buscar texturas 

inadecuadas para la superficie de un objeto de uso cotidiano.  

� TRANSVERSALIDAD  

- Influencia del color y de la textura en la elección e un objeto. (Educación del consumidor)  

  UNIDAD IV La línea como instrumento geométrico  

. TEMPORALIZACIÓN  



  

Esta unidad se compone de tres Temas: Repaso de las construcciones fundamentales, las tangencias y 

las curvas cónicas, para cuyo correcto desarrollo son necesarias diez horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

- Concepto de punto, línea, recta, segmento y mediatriz  

- Perpendicularidad entre rectas  

- Paralelismo entre rectas  

- Concepto de tangencia entre recta y circunferencia  

� OBJETIVOS  

- Repasar las construcciones fundamentales en el plano.  

- Realizar construcciones de tangencias en el plano entre rectas y circunferencias.  
 - Dibujar óvalos y ovoides.  
 - Dibujar curvas cónicas, distinguiendo tipo, origen y características de cada una.  
 

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS:  

- Revisión de las construcciones fundamentales  

- Circunferencias tangentes comunes a otras  

- Óvalos y ovoides  

- Curvas cónicas: origen, características y construcción.  

� PROCEDIMIENTOS  

- Manejo del método gráfico de sumar y restar datos  

- Empleo del método de lugares geométricos  

- Aplicación de teoremas, definiciones y propiedades  

� ACTITUDES  

-Valoración de la exactitud en las realizaciones � 

ACTIVIDADES  

- Ejercicios de tangencias entre rectas y circunferencias  
 - Dibujar óvalos y ovoides  
 - Dibujar curvas cónicas  
 

- Estudio de formas en las que intervengan las tangencias estudiadas  

- Verificar que el trazado de óvalos y ovoides cumple las leyes de tangencia entre circunferencia.  

- Realizar el diseño de un objeto en el que las formas sean originadas por las circunferencias 

tangentes.  

  
- Identificar formas que tengan relación con las estudiadas en la Unidad.  



� TRANSVERSALIDAD  

Realización de carteles sobre algún tema transversal usando las construcciones geométricas 

aprendidas (En la rotulación y en la definición de las formas)  

  UNIDAD V La representación del volumen  

. TEMPORALIZACIÓN  

Esta Unidad se compone de tres Temas: El sistema diédrico, las axonometrías y la perspectiva cónica, 

para cuyo correcto desarrollo son necesarias 22 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

- Construcciones fundamentales en el plano  

- Casos de tangencia entre circunferencias  

- Curvas cónicas  

� OBJETIVOS  

- Representar sólidos sencillos en los distintos sistemas de representación  

- Desarrollar la objetividad visual comprobando la precisión en la representación de modelos 

tridimensionales.  

- Ejercitar la capacidad de modificación, mediante el dibujo, de las formas de los modelos 

propuestos, para desarrollar la capacidad subjetiva de creación.  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS  

- Concepto de proyección cónica y cilíndrica  

- Introducción al sistema diédrico, a las axonometrías y a la perspectiva cónica  

- Aproximación al dibujo científico  

� PROCEDIMIENTOS  

- Utilización de los distintos métodos de los sistemas de representación  

� ACTITUDES  

- Interés por la objetividad y la exactitud en la representación de los objetos tridimensionales.  

� ACTIVIDADES  

  
- Elegir objetos del entorno y realizar sus vistas aplicando las perspectivas estudiadas.  

- Realizar un dibujo de aplicación científica.  

- Localizar los elementos de una perspectiva cónica en la fotografía de un núcleo urbano.  

- Realización del mismo ejercicio sobre la reproducción de una pintura.  



- Verificar en una calle los elementos que definen la perspectiva cónica  

- Realizar el diseño de una letra tridimensional o de un objeto sencillo, empleando formas 

geométricas simples.  

- Dibujar vistas y una perspectiva.  

� TRANSVERSALIDAD  

- Realizar un cartel sobre la igualdad de los sexos creando una simbología geométrica tridimensional 

utilizando una de las perspectivas estudiadas.  

  UNIDAD VI La proporción  

� TEMPORALIZACIÓN  

Esta Unidad está compuesta por tres temas: Estudio geométrico de la proporción, La proporción en el 

arte y en la naturaleza y la proporción en la figura humana, para cuyo correcto desarrollo son necesarias seis 

horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

- Construcciones fundamentales en el plano  

- Nociones elementales de historia del arte.  

�  OBJETIVOS  

- Analizar los aspectos geométricos de la proporción  

- Resolver problemas gráficos de proporcionalidad directa  

- Utilización de diferentes escalas  

- Reconocer la relación de proporcionalidad existente entre el hombre y los objetos que crea.  

- Identificar la presencia de la proporción áurea en el entorno.  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS:  

- Proporcionalidad directa e inversa  

- Aplicaciones de la proporcionalidad directa. Escalas.  

  
- La proporción áurea  

 - Las proporciones en la figura humana  
 - Las proporciones en la naturaleza, en el diseño y en el arte.  
 
� PROCEDIMIENTOS  

- Aplicaciones gráficas de los teoremas de Thales y de Euclides.  

 - Construcción de escalas volantes y de contraescalas  
 - Construcción del segmento y del rectángulo áureos  
 



� ACTITUDES  

- Analizar la importancia de las proporciones en toda realización  

� ACTIVIDADES  

- Realizar ejercicios de proporcionalidad directa  

- Trabajar con escalas en problemas directos e inversos  

- Realizar una composición con diferentes elementos dibujados o recortados, cuidando las 

proporciones.  

- Relacionar formas dadas con la proporcionalidad directa  

� TRANSVERSALIDAD  

- La adecuación del tamaño de los objetos a todas las personas: eliminación de las barreras 

arquitectónicas (Educación cívica y moral)  

- Las proporciones en la arquitectura. Estudio de las proporciones de algún monumento importante.  

  UNIDAD VII La organización del espacio visual  

� TEMPORALIZACIÓN Esta Unidad se compone de dos Temas: 

Las formas bidimensionales y Las formas tridimensionales. 

Para cuyo correcto desarrollo son necesarias 6 horas  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS  

- Construcciones geométricas básicas  

- Fundamentos de los sistemas de representación  

- Conceptos básicos del color, de las texturas y de la composición  

  
� OBJETIVOS  

- Analizar las características de las formas  

- Realizar composiciones con módulos de dos y de tres dimensiones.  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS:  
 - Análisis de las formas bidimensionales  
 - Análisis de las formas tridimensionales  
 

- Redes y módulos  

- El ritmo, la simetría y la asimetría en la composición.  



� PROCEDIMIENTOS  

- Creación de estructuras modulares  

- Diseño sobre redes y módulos  

- Construcción e poliedros regulares a partir de sus desarrollos  

� ACTITUDES  

- Interés por la creación propia en dos y tres dimensiones, superando inhibiciones y prejuicios.  

- Entender las realizaciones plásticas del entorno, olvidando estereotipos y convencionalismos.  

� ACTIVIDADES  

- Crear formas de distintos tipos y formas derivadas de ellas. Analizar las formas y las características 

de distintos cuadros y esculturas.  

- Creación de composiciones modulares sobre una red de triángulos y sobre una de cuadrados, 

realizando, en los dos casos, la maqueta correspondiente.  

- Identificar en el entorno composiciones modulares y clasificarlas.  

� TRANSVERSALIDAD  

- Estudio de la habitabilidad y el funcionamiento del instituto desde el punto de vista de su diseño 

arquitectónico ¿Hay problemas de circulación, visibilidad, etc.?  

- ¿Cómo podrían solucionarse? (Educación ambiental y del consumidor)  

  
PROGRAMACIÓN CUARTO DE ESO (EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VI SUAL)  

► OBJETIVOS GENERALES En relación con los objetivos generales 

del área de Educación Plástica y Visual, el alumnado de cuarto 

curso desarrollará a lo largo del mismo las capacidades 

siguientes:  

- Distinguir matices, mezclas y contrastes más complejos del color materia en la naturaleza, objetos y 

ámbitos del entorno, detectas sus relaciones cromáticas, experimentar la interacción entre colores 

fríos y cálidos, su armonía y contraste, sus valores simbólicos y su capacidad expresiva u 

comunicativa. También deberán utilizar estos conocimientos en producciones propias que posean 

un contenido.  

-Observar la variedad de texturas visuales (naturales y artificiales) que presentan las diversas 



superficies y objetos del entorno próximo así como las presentes en el arte y en el diseño, valorar 

sus cualidades expresivas y elaborar texturas materiales o geométricas en dos o tres dimensiones, 

según ideas propias. Interpretar el efecto de la luz y del color sobre la textura táctil.  

-Observar y describir gráficamente las formas y objetos del entorno natural, urbano o doméstico, 

captando el carácter y la disposición de las partes en el conjunto para poner en evidencia la 

constancia de su estructura sobre su apariencia.  

-Idear y representar gráfica – plásticamente modelos secuencias rítmicos, en relación con conceptos 

expansivos, utilizando redes y módulos de dos y tres dimensiones, empleando diversos sistemas de 

representación  

-Interpretar el espacio, real o imaginario, teniendo en cuenta la proporcionalidad de los elementos del 

conjunto y utilizando el color, la textura y la luz como factores emotivos del contenido y los sistemas 

e representación en los casos necesarios.  

-Distinguir los posibles objetivos de las imágenes en los medios de comunicación visual: fotografía, 

cine, televisión, cómic y diseño  

-Analizar los elementos lingüísticos básicos de las imágenes propias de los medios de comunicación 

visual y saber interpretar correctamente las intenciones de sus mensajes y el carácter de sus 

contenidos comunicativos así como las diferentes técnicas empleadas en su elaboración.  

  

-  Interpretar, individual o colectivamente, temas o ideas mediante composiciones tridimensionales, 

utilizando materiales o técnicas variadas, incorporando factores cromáticos  de claroscuro.  

-Conocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos, adecuados para la realización de 

imágenes gráfico plásticas, mediante los cuales se interpretan realidades o ideas desde un punto 

de vista objetivo o subjetivo.  

-Utilizar los sistemas descriptivos para representar de acuerdo a sus métodos específicos de trazado, 

estructuras sólidas y secuencias espaciales de módulos tridimensionales, formadas por cubos, 

tetraedros y octaedros, incorporando recursos gráfico- plásticos de todo tipo para la realización de 

proyectos completos: memoria, bocetos, croquis, perspectivas y maquetas.  

► CRITERIOS DE EVALUACIÓN Como puntos de referencia para la 



evaluación de los objetivos anteriormente programados se han 

tomado los siguientes criterios de evaluación:  

- Describir objetos sencillos del entorno con lenguajes objetivos y subjetivos, aplicando técnicas de 

color  y de claroscuro  

-Realizar estudios del color de objetos naturales, artificiales y geométricos, analizando la influencia 

sobre ellos de la luz y del entorno, empleando mezclas de color materia.  

-Crear texturas artificiales, táctiles y geométricas a partir de las que se puedan encontrar en el entorno, 

aprovechando materiales de desecho y seleccionar las más adecuadas para la realización de una 

composición propuesta. Analizar la expresividad de las imágenes a partir de sus cualidades 

superficiales.  

-Realizar una composición bidimensional o tridimensional con distintos materiales, procurando que sea 

proporcionada y ofrezca un aspecto realista, utilizando los diversos recursos gráfico – plásticos 

estudiados a lo largo del curso.  

-Localizar lenguajes visuales de distinto tipo en el entorno, ya sean imágenes fijas o secuenciadas, 

realizando un comentario escrito sobre sus características y analizando sus posibles objetivos.  

  

-Interpretar correctamente, en cada momento, la conveniencia de utilizar el material adecuado para la 

realización de diversos tipos de diseños.  

-Partiendo de un mensaje visual extraído del entorno, identificar distintos significados y modificar sus 

características plásticas para transformarlo en otro mensaje diferente.  

-Realizar composiciones sobre un tema dado, variando sus formas tomando como base la dimensión, la 

dirección, la luz, la proporción y el modulado, plasmando los resultados en esquemas y bocetos.  

-Diseñar módulos derivados de una red isométrica, a partir de un módulo espacial básico, incorporando 

el claroscuro para definir la dirección del foco de luz y dar la sensación de volumen.  

-Analizar una imagen dada, desde el punto de vista de sus características visuales, y señalar las 

relaciones entre imagen y contenido, tanto objetivas como subjetivas.  

-Representar un objeto sencillo en un sistema descriptivo y aplicando técnicas de color y  claroscuro 

para dar sensación de volumen.  



-Analizar las cualidades estéticas y la adecuación de los ambientes, objetos e imágenes más familiares 

con el entorno, a través de todas las técnicas estudiadas a lo largo del curso.  

► DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS  

  UNIDAD I Los lenguajes visuales  

� TEMPORALIZACIÓN Esta unidad está formada por cuatro temas: La fotografía, el cine y la televisión, el 

cómic y  

el diseño. Para su completo desarrollo son necesarias un total de 16 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS -Concepto del 

lenguaje, signo, mensaje, código, imagen 

icono y proceso de comunicación. -

Realización de bocetos y esquemas  

  

-Elementos básicos de composición  

-Utilización del  color y del claroscuro 

-Creación de texturas 

 

� OBJETIVOS -Desarrollar una actitud ante los mensajes visuales. -Ser capaces de emitir mensajes visuales 

con imágenes fijas y secuenciadas.  

CONTENIDOS � 

CONCEPTOS -

Análisis de los 

elementos más 

complejos de la 

sintaxis de la 

fotografía, el cine, el 

video  

y la televisión. -Soportes químicos, magnéticos y técnicas de imagen fija y en movimiento. -El 

cómic. Realización de un cómic -Análisis del diseño como lenguaje visual, en sus distintos aspectos: 

gráfica, de moda,  

industrial, arquitectónico y urbanístico.  

-Fases del proceso de realización de un diseño.  



 

� PROCEDIMIENTOS -Utilización de distintas tecnologías como instrumentos de, comunicación -Análisis y 

evaluación de la conexión existente entre resultados y técnicas utilizadas. -Observación y análisis de 

aquellos factores que convergen en un producto artístico  

determinado.  

� ACTITUDES -Apreciación y sentido crítico ante las 

nuevas tendencias del diseño que mejoran la 

calidad de vida  

-Valoración de a constancia en el trabajo y de la importancia del proceso de planificación en el trabajo 

como factor importante para la resolución satisfactoria de los problemas.  

-Valoración, respeto y disfrute del patrimonio histórico y cultural.  

� ACTIVIDADES  

-Hacer fotografías en blanco y negro (o bien buscarlas en la prensa) que respondan a las siguientes 

finalidades: informativa, expresiva, denuncia social y advertencia ecológica.  

-Colorear fotografías con diferentes técnicas dándoles una intención previa.  

  

-Inventar una historia y representarla en un cómic de varias viñetas, en las que aparezcan planos 

generales, de conjunto, americanos, de detalle, primeros planos y angulaciones en picado, 

contrapicado, frontal y lateral.  

-Fotocopiar las viñetas de un cómic, borrando los textos. Introducir cambios que alteren la historia. 

Analizar después la adecuación de los encuadres y las angulaciones a las nuevas situaciones.  

-Analizar las características utilitarias, funcionales, formales, materiales, ergonómicas, económicas y 

estéticas de algunos diseños de objetos del entorno.  

� TRANSVERSALIDAD  

Esta unidad es compatible con todos los temas relacionados con el mundo de las imágenes, tales como 

el análisis crítico de un video clip, de una película o de un anuncio que tengan relación con los temas 

transversales.  

  UNIDAD II Técnicas del color ( temporalización )  

Esta unidad está formada por dos temas: Experimentación con el color materia y técnicas pictóricas por 

lo que para su total desarrollo son necesarias unas 18 horas aproximadamente.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS -Concepto físico de la luz, su descomposición y su reflexión. -Concepto de 



color primario, secundario, terciario y complementario -El color luz y el color materia -Tono, luminosidad 

y saturación -Contrastes. Valores emotivos del color -Técnicas del color  

� OBJETIVOS -Explorar gamas de tonos intermedios -Observar la interacción de los colores -Analizar los 

efectos de la influencia del entorno en el color y viceversa -Adquirir destrezas en la utilización de 

técnicas.  

CONTENIDOS:  

� CONCEPTOS: -La influencia de la luz y el entorno en el color -Experimentación del color trabajando con 

diferentes técnicas y procedimientos  

  

� PROCEDIMIENTOS -experimentación de la mezcla óptica, el 

contraste mezclado, la armonía y la discordancia de los 

colores. -Interpretación de formas reales con distintas 

intenciones realizando modificaciones, transformaciones y 

esquematizaciones. -Interpretación de los valores subjetivos 

del color en distintos mensajes gráfico -plásticos y visuales.  

� ACTITUDES -Respeto hacia las distintas tendencias 

artísticas y objetividad al analizar el color en las 

obras de arte.  

� ACTIVIDADES: -Realizar gamas intermedias de tonos entre los colores primarios -Explorar gamas de 

colores terciarios a partir de complementarios -Interacción del color. Pintar distintos campos de colores 

complementarios y situar en el  

centro de ellos una forma del mismo color. Estudiar las diferencias 

que se aprecian entre unos y otros. -La fusión óptica. Trazar 

franjas o puntos de colores complementarios yuxtapuestos.  

Estudiar los efectos producidos en función de la distancia a la que se miren. -Comprobar los efectos 

estudiados en composiciones frías o cálidas. -Realizar un autorretrato con colores fríos y otro igual con 

cálidos. Comparar los  

resultados.  

-Aplicar distintas técnicas en estudios de color.  

 

� TRANSVERSALIDAD -Comentar la influencia del color en el entorno, como aspecto del medio ambiente.  



  UNIDAD III Las texturas  

� TEMPORALIZACIÓN La unidad está constituida por un solo 

tema, cuyo nombre coincide con el de dicha unidad. Para su 

total desarrollo son necesarias 16 horas.  

� CONOCIMIENTOS PREVIOS: -Concepto de percepción visual y táctil -Tipos de texturas  

  

-Cualidades expresivas de las texturas  

� OBJETIVOS -Conocer los diversos soportes, materiales e instrumentos, teniendo la capacidad de  

elegir los idóneos para realizar un trabajo. -Ser capaz de reproducir texturas visuales y táctiles -

Analizar la expresividad de las formas y las imágenes a partir de sus cualidades  

superficiales.  

CONTENIDOS  

� CONCEPTOS -las texturas naturales y las artificiales -las texturas geométricas bidimensionales y 

tridimensionales -experimentación con texturas de diferentes tipos -análisis de las texturas en una obra 

de arte del entorno -análisis de las texturas de los objetos cotidianos  

� PROCEDIMIENTOS -Investigación experimental a partir 

de la obtención, manipulación y posterior aplicación 

de texturas de dos y tres dimensiones.  

� ACTITUDES -Apreciación del valor de las texturas en el entorno y en los objetos. -Sentido crítico ante los 

convencionalismos referidos al empleo de las texturas.  

� ACTIVIDADES -Crear texturas bidimensionales y tridimensionales -Experimentar en dichas texturas la 

concentración y la dispersión -Representar texturas del entorno -Analizar las texturas en distintas obras 

de arte -Crear texturas con materiales de desecho.  

� TRANSVERSALIDAD -Análisis de las texturas en los objetos cotidianos como educación al consumidor.  

  UNIDAD IV La representación del volumen  

� TEMPORALIZACIÓN  

  

La unidad está formada por dos temas: la representación subjetiva del volumen y la representación 

objetiva del volumen. Para su desarrollo son necesarias 20 horas  



� CONOCIMIENTOS PREVIOS -Valor configurador de la luz -Utilización de técnicas de dibujo -Conocimientos 

básicos de los sistemas de representación  

� OBJETIVOS -Expresarse con actitud creativa, utilizando técnicas de 

claroscuro y modelado, ampliando así las propias posibilidades 

de comunicación -Investigar la representación objetiva del 

volumen para encontrar el sistema más adecuado en cada 

caso.  

CONTENIDOS  

� CONCEPTOS -Representación y creación de volúmenes con técnicas de claroscuro y de color. -Creación 

de volúmenes con alguna técnica escultórica -Estudio de los poliedros reglares -Aplicación de los 

sistemas de representación a la creación de algún objeto. Realización  

de vistas y secciones. -Realización de un proyecto completo: 

memoria, bocetos, croquis, vistas perspectivas y maqueta.  

� PROCEDIMIENTOS -Empleo de técnicas de claroscuro y de color -Utilización de diversos materiales 

proyectivos bidimensionales y tridimensionales con  

fines expresivos y descriptivos. -Construcción de volúmenes con diferentes materiales, obtención 

de formas derivadas y  

realización de secciones -Realización de maquetas a partir de esquemas gráficos -Determinación 

de los valores plásticos y estéticos que destacan en una obra  

determinada.  

� ACTITUDES -Valoración de la calidad en manifestaciones plásticas y visuales. -Gusto por la exactitud, el 

orden y la limpieza en la elaboración de representaciones  

gráficas o plásticas  

  

-Tendencia a superar conceptos estáticos y estereotipos en la realización de composiciones.  

� ACTIVIDADES -A partir de un mismo modelo, realizar distintos 

tratamientos con diferentes técnicas de claroscuro, 

consiguiendo distintos efectos. -Realización del estudio de 

claroscuro de objetos que usen diariamente, variando su 

posición respecto de la luz aplicando distintas técnicas. -

Dibujar un paisaje en distintos momentos del día y con 

distintas condiciones  

meteorológicas. -Dibujar un autorretrato con técnica libre. -Representación objetiva de poliedros. -



Estudiar el efecto visual que los cambios de luz producen en los objetos, personas,  

animales… 

-Realizar el diseño de un objeto, presentando el proyecto completo.  

 

� TRANSVERSALIDAD -Realizar el diseño de una campaña de 

información sobre un tema transversal, integrada por carteles, 

pegatinas y dípticos, creando el logotipo correspondiente -Crear, 

con formas geométricas, un monumento a la igualdad.  

� CONSIDERACIONES METODOLÓGICAS  

-El aprendizaje debe ser fruto de una intensa actividad del alumnado, basada en la observación, la 

relación entre conocimientos, el análisis y comprobación de los mismos y el intercambio de puntos 

de vista.  

-El profesor debe actuar como elemento canalizador y dinamizador, planteando una amplia gama de 

situaciones que ayuden al alumnado a relacionar los contenidos, los objetivos y los temas 

transversales, en cada caso.   

PROGRAMACIÓN ESTRUCTURAS ESPACIALE S 

PRIMERO Y SEGUNDO DE ESO 

 

► METODOLOGÍA  

La interacción de cada persona con el mundo que la rodea hace que desde la infancia se vaya 

desarrollando un sentido del espacio que consiste en una percepción intuitiva del entorno y de los objetos que 

se hallan en él. Una parte importante de estas percepciones espaciales nos la  

 

da la vida en nuestras actividades diarias. Esta materia optativa puede contribuir a potenciar estas habilidades 

mediante el planteamiento y la resolución de situaciones en las que los alumnos puedan profundizar en el nivel 

de percepción obtenido en su vida cotidiana.  

El sentido espacial es una especie de visión mental que forma y transforma las imágenes de los 

objetos. Se trata de una destreza que se puede desarrollar con la práctica y que se debe fomentar a lo largo de 

todas las etapas educativas. El objetivo básico de esta materia es la comprensión de las estructuras espaciales 

que nos rodean y el desarrollo de habilidades de comunicación acerca de ellas. Se pretende potenciar el nivel 

de percepción espacial de los estudiantes para mejorar la adaptación al mundo tridimensional y para 

comprender las distintas formas y expresiones espaciales de nuestra cultura.  



� OBJETIVOS -Percibir las relaciones entre las formas 

en el plano y en el espacio, captando sus 

cualidades estéticas y funcionales.  

-Describir el espacio utilizando diferentes lenguajes: geométrico, ordinario, gráfico, numérico, 

algebraico, etc…, y analizarlo desde diferentes puntos de vista: relaciones, propiedades, secciones, 

perspectivas, etc.  

-Comprender las relaciones entre las formas a través de la regularidad, simetría, proporción, armonía, 

etc… Utilizar la composición, descomposición, movimiento, deformación y desarrollo de 

configuraciones geométricas para analizarlas y obtener otras nuevas.  

-Comprender y elaborar secuencias (algoritmos) para construir estructuras 

complejas compuestas por formas geométricas. -Desarrollar el sentido del 

espacio al construir, dibujar, medir, visualizar, comparar, transformar y clasificar 

figuras geométricas.  

-Valorar la incidencia de las composiciones de figuras planas espaciales en la creación de objetos 

artísticos o técnicos, así como su utilidad para el estudio de las formas de la naturaleza.  

-Valorar la importancia de trabajar en equipo para la discusión de las ideas, par ala resolución de los 

problemas y para la realización de las construcciones, con actitud de cooperación, tolerancia y 

solidaridad.  

-Desarrollar una actitud de curiosidad e interés hacia la investigación de formas y configuraciones 

geométricas.  

  

� EVALUACIÓN  

Entendemos la evaluación como un proceso integral, en el que se contemplan diversas dimensiones o 

vertientes: análisis del proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas, análisis de la práctica docente y los 

procesos de enseñanza.  

Evaluación del proceso de aprendizaje de los alumno s y alumnas.  

La evaluación se concibe y practica de la siguiente manera:  -

Individualizada, centrándose en la evolución de cada alumno y en su 

situación inicial y particularidades. -Integradora, para lo cual contempla 

la existencia de diferentes grupos y situaciones y la flexibilidad en la 

aplicación de los criterios de evaluación que se seleccionan.  

-Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situación particular y 

se evalúan de forma equilibrada los diversos niveles de desarrollo del alumno, no solo los de carácter 



cognitivo.  

-Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la información precisa para mejorar su 

aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas. -Continua, ya que atiende al 

aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o fases. Se 

contemplan tres modalidades.  

Evaluación inicial . Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno,  

proporcionando una primera fuente de información sobre los conocimientos previos y 

características personales, que permiten una atención a las diferencias y una metodología 

adecuada.  

 

Evaluación formativa . Concede importancia a a la evolución a lo largo del proceso, 

confiriendo una visión de las dificultades y progresos de cada caso.  

 

Evaluación sumativa . Establece los resultados al término del proceso total de aprendizaje en 

cada periodo formativo y la consecución de los objetivos.  

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de autoevaluación y 

coevaluación que impliquen a los alumnos y las alumnas en el proceso. 

 

  
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

Los instrumentos deben ser variados y podrán incluir:  

- Preguntas orales en clase  

-  Pruebas escritas  

-Realización, entrega y exposición de las láminas propuestas 

-Realización, entrega y exposición de otros trabajos en grupo. 

 

Criterios de calificación mínimos exigibles:  



 -  Conocimientos:  
 o Exámenes: es indispensable aprobar los exámenes para superar la evaluación.  
 o Trabajos: es necesario para una evaluación positiva, la presentación y superacion de todos los 
trabajos propuestos.  
 -  Actitudes:  
 o Atención, interés y participación.  
 o Asistencia y puntualidad: las faltas de asistencia no justificadas, asi como los retrasos 
reiterados, restarán puntos en la calificación media del trimestre. El alumno que supere el 30% de las faltas 
pierde el derecho a la evaluación continua, ya que continua ha de ser la asistencia y el trabajo diario en el aula.  
 -  Procedimientos:  
 o Presentación puntual de los trabajos: los trabajos presentados fuera de plazo se puntuaran con 
menos nota, y sobre 5 puntos si el trabajo no se ha realizado en clase y la falta de asistencia no está justificada.  
 o Cumplimento de las premisas o criterios establecidos para la realización de los trabajos.  
 

Para una evaluación positiva será indispensable superar cada uno de los apartados 

anteriormente mencionados, en un porcentaje de 1/3 para cada uno en la nota media de la evaluación.  

. CRITERIOS DE RECUPERACIÓN  

Las actividades de recuperación y ampliación se plantearan en los de momentos de recapitulación y 

síntesis previstos, es decir durante el trimestre o bien al final de curso, atendiendo a las necesidades concretas, 

proponiendo al alumno la repetición de las láminas o controles, o  

 

mediante la realización de otros trabajos de apoyo y refuerzo que se adapten mejor a sus necesidades.  

Una vez superadas con suficiente las tres evaluaciones, se realizará la media aritmética para 

obtener la calificación final.  

Los alumnos/as de 4º que tengan pendiente de 3º la materia, se considerará que superando 

los objetivos de cuarto curso, recuperarán los de tercero.  

► DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE CONTENIDOS POR EVALUACIONES  

PRIMER CURSO � 

PRIMERA EVALUACIÓN  

-Rellenar el plano. Los mosaicos.  

-Mosaicos regulares, semirregulares y uniformes. Análisis.  

-Calidoscopios para generar mosaicos.  

-Modificaciones en las baldosas de un mosaico para generar otros nuevos.  

� SEGUNDA EVALUACIÓN  

-El espacio. Los poliedros. Clasificación.  

-Prismas y antiprismas.  



-Compuestos de sólidos regulares.  

- Deltaedros.  

-Operaciones entre poliedros. Secciones. Truncamientos. 

 

� TERCERA EVALUACIÓN  

-Relaciones entre los poliedros.  

-Representación plana de los poliedros: perspectiva, desarrollos, etc.  

- Calidoscopios poliédricos.  

-El cubrimiento del espacio. Las retículas espaciales. 

 

SEGUNDO CURSO  

� PRIMERA EVALUACIÓN  

-El crecimiento en la naturaleza y en el arte.  

-La proporción. El carácter absoluto y relativo de las escalas. relación entre la forma y el  

tamaño.  

-La sección áurea  en la naturaleza y en el arte.  

  

-Espirales en la naturaleza y en el arte.  

-La hélice y el helicoide.  

 

� SEGUNDA EVALUACIÓN  
 - Máquinas y mecanismos.  
-Sistemas articulados. La transmisión del movimiento.  
-Rigidez en las articulaciones.  
-Sistemas articulados compuestos: pantógrafo, brazo extensible, balanza de Roberval, 
 
 etc…  
 - Articulaciones para trazar curvas.  
-Ruedas dentadas y correas de transmisión. Engranajes y poleas.  
 
 

� TERCERA EVALUACIÓN -Ilusiones ópticas y figuras imposibles. -Tramas para la creación de figuras 

imposibles. -Los objetos imposibles en el arte y en la comunicación visual de las ideas. -Rompecabezas 

en el plano y en el espacio. -Descomposición y reordenación de las piezas. -Rompecabezas en el 

espacio: el cubo de Soma, el cubo de Lesk, el cubo diabólico, el  

cubo de Mikusinski.  
 - Laberintos.  
 - Juegos.  
 

PROGRAMACIÓN DIBUJO TÉCNICO BACHILLERATO  



► OBJETIVOS GENERALES  

-Desarrollo de la destreza y la habilidad necesarias par expresar soluciones gráficas con exactitud, 

claridad y objetividad.  

-Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigación, apreciando su valor 

universal de lenguaje objetivo.  

-Conocer y utilizar el Dibujo Técnico para aplicarlo a la interpretación de planos y para solucionar 

problemas geométricos en el espacio y en el plano.  

  
- Valoración de a normalización como lenguaje universal.  

- Comprender y utilizar las normas ISO y UNE en croquis acotados.  

-Integrar los conocimientos que proporciona el Dibujo Técnico en los procesos de investigación, ya sean 

científicos o tecnológicos.  

-Valorar el acotado del dibujo así como las mejoras que las diversas técnicas gráficas puedan introducir 

en el mismo.  

► CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

- Para evaluar al alumno se tendrá en cuenta su capacidad, el trabajo que desarrolla, el nivel de 

conocimientos adquiridos y la puesta en práctica de los mismos.  

-Basándonos  en los contenidos impartidos, se realizarán pruebas o ejercicios en los que el alumno 

deberá mostrar los conocimientos adquiridos teniendo en cuenta la mayor o menor dificultad y la 

importancia de los temas que se vayan tratando.  

-La calificación del alumno no sólo dependerá de las pruebas prácticas, sino del conjunto de trabajos 

que realice durante cada periodo, teniendo en cuenta la limpieza, la exactitud y el orden en la 

realización, así como sus facultades creativas, de iniciativa propia y actitud general en al clase.  

PRIMER CURSO DE BACHILLERATO  



► DISTRIBUCIÓN TEMPORAL POR EVLUACIONES  

� PRIMERA EVALUACIÓN -Dibujo geométrico. Relaciones métricas 

fundamentales en la geometría plana. Métodos de resolución 

de problemas geométricos y transformaciones de figuras. 

Translación. Rotación. Simetrías. Homotecia. Semejanza. -

Trazados con rectas. Segmentos. Ángulos. Polígonos.  -

Trazado con curvas. Circunferencias. Tangencias. Curvas de 

segundo grado.  

  

� SEGUNDA EVALUACIÓN -Sistema diédrico. El punto, la recta y el plano. Secciones y desarrollos. 

Poliedros. -Sistema axonométrico. Isométrico, dimétrico y trimétrico.  

� TERCERA EVALUACIÓN -Dibujo técnico: materiales, soportes e instrumentos. Uso y conservación. -

Normalización. Rotulación. Acotación. Croquis. Escalas. Secciones. Representaciones  

normalizadas  

SEGUNDO CURSO DE BACHILLERATO  

� PRIMERA EVALUACIÓN -Trazados fundamentales en el plano: paralela, perpendiculares, mediatrices. 

Ángulos.  

Arco capaz. -Formas poligonales. Polígonos en general y polígonos regulares. -Proporcionalidad y 

semejanza, escalas. Construcción de diferentes tipos de escalas. -Potencia. Eje radical y centro radical. 

Homotecia e inversión. -Transformaciones geométricas: traslaciones, giros y simetrías. -Proyectividad, 

homografías especiales: homología y homología afín -Curvas. Trazado de envolventes. -Curvas 

cónicas. Curvas mecánicas y técnicas. -Estudio de los problemas de tangencias más importantes.  

� SEGUNDA EVALUACIÓN -Geometría descriptiva. Fundamentos y finalidad. -Sistema diédrico: punto, recta 

y plano. Métodos paralelismo, perpendicularidad,  

ángulos y distancias. 

-Sistema diédrico: superficies, sólidos. Secciones y desarrollos. 

-Sistema axonométrico. Punto recta y plano. Sólidos. Secciones.  

-Sistema axonométrico oblicuo. Posiciones de los ejes sólidos.  

 



� TERCERA EVALUACIÓN  

  
- Sistema cónico, frontal y oblicuo. Elección del punto de vista y de los elementos con  

relación al plano del cuadro y al geometral. Punto recta y plano. Sólidos.  

- Utilización de los diferentes sistemas estudiados para representar un mismo objeto.  

- Normalización de planos. Normas ISO, DIN, UNE y ASA.  

- Principales aspectos que la norma impone en el dibujo técnico.  

- Convencionalismos. Simplificaciones.  

-Acotación, normas generales. Tipo de cotas. Sistemas de acotación.  

-Reproducción, archivo y almacenaje de planos.  

-Manejo de instrumentos de medida. El pie de rey. Compás de espesores, etc.  

-Estudio de las diferentes técnicas gráficas y de los materiales empleados en ellas.  

 

► SISTEMAS DE EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN -Para evaluar al alumno se tendrá 

en cuenta su capacidad, el trabajo que desarrolla, el nivel de conocimientos adquiridos y 

la puesta en práctica de los mismos. -Basándonos en los contenidos impartidos 

semanalmente, en un espacio comprendido entre dos y cuatro semanas, 

aproximadamente, se realizaran pruebas o ejercicios en los que el alumno deberá 

demostrar los conocimientos adquiridos. -De acuerdo con el nivel que manifiesten en 

estas pruebas el tiempo de intervalo entre una y otra se alargará o acortará. También se 

tendrá en cuenta la mayor o menor dificultad y la importancia de los temas que se vayan 

tratando.  

- La calificación del alumno no sólo dependerá de las pruebas prácticas, sino del conjunto de 

trabajos que realice durante cada periodo teniendo en cuenta la limpieza, la exactitud y el orden en 

la realización, además de sus facultades creativas, de iniciativa propia y actitud general en la clase.  

 ► RECUPERACIONES – 
  
 Todos aquellos trabajos no realizados, mal ejecutados, incompletos, etc. deben 
ser recuperados (Acabados o vueltos a hacer). -Las deficiencias de cualquier alumno en 
una evaluación podrán ser recuperadas en la siguiente o en cualquier momento del 
desarrollo del curso.  
 - El departamento conservará, tras mostrarlos a los alumnos, los ejercicios 
correspondientes a las pruebas de calificación final, el plazo reglamentaria 
responsabilizándose los alumnos de aquellos trabajos que, tras ser calificados, les sean 
devueltos.  
 
 
 



 ► MINIMOS EXIGIBLES  
 

  

-Son todos aquellos que figuran en el apartado correspondientes a la distribución 
temporal de contenidos por evaluaciones.  

-En cualquier caso, el alumno debe adquirir un conocimiento de las 
construcciones geométricas fundamentales, de los materiales apropiados y su 
utilización, del valor expresivo, de los elementos plásticos, de la relación Arte 
– Técnica – Ciencia y, más o menos profundo, según el  nivel en que se halle, 
de los sistemas de representación.  

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
Por acuerdo unánime de los miembros del Departamento, se han adoptado los 
criterios de calificación de las distintas asignaturas en base a los siguientes 
conceptos: 
 
A.- CONCEPTOS 
B.- PROCEDIMIENTOS 
C.- ACTITUD 
 
La valoración de estos conceptos se ha cuantificado en porcentajes, tal y como 
se expresa en el cuadro adjunto: 
 
               Asignatura                                   Curso            A+B+C (%) 
 
Educación Plástica y Visual                         1º ESO         30+40+30 
       “              “       “     “                              3º ESO         30+50+20 
       “              “       “     “                              4º ESO         40+50+10 
Dibujo Técnico                                             1º BAC         80+10+10 
    “          “                                                   2º BAC         80+10+10 
Estructuras Espaciales                                1º ESO         30+40+30 
         “                “                                        2º ESO         30+40+30                

► CALENDARIO DE REUNIONES PREVISTAS POR EL DEPARTAMENTO  

- Las reuniones del departamento se realizarán el último martes lectivo de cada mes, aunque se 

llevarán a cabo otras complementarias tantas veces como sea necesario.  

San Vicente, Noviembre 2007 



 El  Jefe del Departamento  

Fdo. Esteban Vargas López  
   


